CAMERA H 16 REFLEX




Wotre caméra a été livrée avec :

1 manivelle de marche & main

2 bouchons de tourelle

2 bobines réceptrices vides (30 m et 15 m)
1 porte-filtre

1 viseur multifocal auxiliaire

1 weillére en caoutchouc

Les caméras Paillard-Bolex ontacquis dans le monde entier
la réputation d'appareils de grande classe.

Le modéle H 16 Reflex est le plus perfectionné et le plus
complet de tous. Il est apprécié, non seulement des ama-
teurs exigeants et des explorateurs, mais de nombreux
professionnels, hommes de science, industriels, éduca-
teurs. Sa construction robuste garantit un fonctionnement
parfait dans toutes les conditions. Grice 4 son organisation
mondiale, Paillard vous offre un service impeccable en
presque tous les points du globe. Adressez-vous aux dis-
tributeurs Paillard-Bolex, seuls habilités a vérifier, régler
ou réparer votre appareil. Vous bénéficierez ainsi de la
garantie d'origine attachée & la marque. Et n'oubliez pas,
en cas d'échange de correspondance, de mentionner le
numéro de fabrication gravé a la base de votre caméra.



Apprenez & connaltre votre caméra
Les films 16 mm
Le chargement

Le compteur métrique

Le compteur d'images

Le signal acoustigue de déroule-
ment du film

Le fonctionnement de la caméra
— Le remontage
— La cadence de prise de vues

— Les modes de fonctionnement
et le déclenchement par cable

L'équipement de visée

— Le viseur réflexe

— Le viseur auxiliaire

— La correction de parallaxe

L'équipement optique

— La tourelle

— Les objectifs

— Les filtres

L'obturateur variable

Entrainementdufilmalamanivelle
Le déchargement de la caméra

En fin d'exposition

En cours d'exposition

L'ABC du cinéaste-amateur
Stabilité de la caméra
Composition du film
Panoramiques
Eclairage
Prises de vues d'intérieur
Le réglage du diaphragme
La mise au point sur la distance
Les cadences
Montage et titrage des films
Sonerisation des films

Si vos films ont des défauts,
quelle peut en étre la cause?

Consells au cinéaste avancé
Les fondus
Les surimpressions
Les dessins animés
La technique de I'animation
Macro- et micro-cinématographie
Comment entretenir votre équipe-
ment
Recommandations particulidgres
aux régions tropicales

Précautions contre le froid et le
sable

Pour compléter votre édquipement



-

. Compleur mélrigue {page 10)

. Viseur réflexe (page 14)

. Levier de débrayage du moteur & ressort (page 12)
. Manivelle de remontage du moteur (réserve de

marche: 37 sec. & 18 images/sec.) (page 12)

. Compteur d'images (page 10)
. Levier de touralle (poage 17)
. Cadran et levier de commande de I'obturateur variable

(page 34)

. Azxe de couplage du moteur électrigue ef de la mani-

volle d'entrainemant du fm & la main (page 21)

. Plan du film (page 28)
. Levier de commande pour instantané (1) ou pose (T)

{prise de vues imago par image) (page 13)

. Trou de fixation du bouchon de blocage de la tou-

relle

. Bouton de réglage des cadences (page 12)
. Déclencheur frontal pour marche normale (peut étre

commandé par cible) (page 13)

. Déclencheur latéral pour marche normale, continue

{M) &t image par image {P) (peut &re commandé par
cible) (page 13}

. Trous de fixation de divers accessoires @ moteurs

{page 47)

. Trole pas de vis pour fixation du trépied ou d'une

poignée {pas Kodak et Congrés) (page 25)

. Numiéro de fabrication de la caméra (page 1)

. Axo supérieur (pour bobine débitrice) (page B)

. Boucleur supérieur {(page 8)
. Piston de blocage du volet (page 8)
. Débiteur supérieur (page 9)

. Levier de fermeture ot bouton douverture des hou-

cleurs (page 9)

23, Volel (page 8)
. Débiteur inférieur (page 9)

HEFERZ2EEENEE

. Boucleur Inférleur (page 9)

Axa inférieur (pour bobine réceptrice) (page 9)

. Coupe-film (page 8)

Levier de réglage du signal acoustique (page 11)
Ejectewur de bobines (page 8)

Piston du compieur métrigue {page 10)
Serra-film

. Bride de blocage pour la tourelle (pags 17)

Parte-filtre & glissiére (page 18)
Patin de fixation pour le posemétra (page 28)

. Viseur auxiliaire (page 15)

Anneau de fermeture (page B

D
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LES FILMS 16 mm

La caméra H 16 RX peut recevoir des bobines de 30 ou 15 m de film 6 mm a
1 ou 2 rangées de perforations. Les films & une rangée de perforations sont
destinés a recevoir une piste sonore.

A la vitesse de 18 images par seconde, un film de 30 m sa déroule en
3 % minutes environ (8,23 m par minute), |l faut donc un peu plus de 7 secendes
pour impressionner les 131 images d'un métre de pellicule.

Les films ont & chague extrémité une amorce d'environ 1,25 m qui permet de
charger et de décharger la caméra sans voiler la pellicule sensible. Cette
amorce est généralement détruite par le laboratoire au moment du dévelop-
pement.

Il existe des films de diverses sensibilités, en noir gt blanc ou en couleurs.
Ces sensibilités, exprimées en ASA ou en degrés DIN ou Scheiner, figurent
sur les instructions d'emploi qui accompagnent le film. L'emballage porte
Iindication de la date au-deld de laguelle le film doit &tre considéré comme
périmé.

LE CHARGEMENT

ATTENTION ! Tant que votre caméra n'est pas chargée de film, évitez da la faire fonctionner a plus de 32 images
par seconde, av risque d'abimer le mécanisme.

Avant de charger votre caméra, essayez-en a vide les principales commandes: remontage (p. 12), déclencheur
frontal et latéral {p. 13), déclenchement par cable {p. 13), cadences (p. 12), obturateur variable (p. 34), levier de
commande pour pose et instantané (p. 13), débrayage du
maoteur (p. 21), usage de la manivelle de marche a main
(p. 21), réglage’ du compteur d'images {(p. 10). Familiarisez-
vous ainsi, en évitant de gacher des films, avec un appareil
qui, sans &tre compligué, nécessite un peu dexpérience pour
donner les meilleurs résultats,

Pour charger votre camera, il faut @

Placer le déclencheur lataral {(a) sur STOP,

Placer la levier de débrayage (b} sur MOT,

Régler le bouton des cadences (c) sur 16, 18 ou 24 (chiffre
en face du point rouge). .

4, Remonter la caméra comme in(iiﬂué page 12,

ona

Pour éviter de voiler les bords de la pellicule sensible,
le chargement de la camera doit s'effectuer a "abri du
soleil, de préférence dans un endroit peu éclairé.




MISE EN PLACE DU FILM

Soulavez l'anneau de fermeture du couvercle, tournez-le a
gauche (sens de la fleche 0), puis enlevez le couvercle et
déposez-le & un endroit propre et sec. L'intérieur de la caméra
apparait alors comme sur lillustration.

Assurez-vous que le piston du volet est bien engaaé dans
son logement et que le volet ne peut ainsi élie écarté.

Sortez la bobine vide en pressant sur le levier (a) de I"éjecteur
te bobines, puis placez celle contenant le film sur l'axe
supérieur, le film se déroulant dans le sens de la flache

graveée,

Dans le couloir; le ¢cdté foncé et brillant du film doit étre
tourné vers l'intérieur cde la caméra, le cdté clair et mat
vers les objectifs,

Au moyen du coupe-film, sectionnez extrémité du film
ohliguement entre deux perforations, comme indiqué sur la
figure ci-contre, N'oubliez pas de retirer le déchet de l'apparail.

Fermez les boucleurs en amenant leur levier de commande (h)
en position paralléle au volet.

Appuyez sur le déclencheur tout en poussant |'extrémité du
film contre le déhiteur (illustration ci-contre).

Arrétez la caméra lorsgue 25 4 30 om de film seront sortis

du méeanisme d'entrainement. Ouvréz & nouveau les bou-
cleurs enappuyant surle bouton (c) te leur levier de commande.
(5§, par inadvertance, vous laissez les boucleurs fermes, ils .
s'guvriront automatiguement lorsque vous remettrez an place
le couvercle de la camara.) Aprés avoir introduit l'extrémité
du film dans la fente du moyeu de la bobine récepirice,
enroulez le film (enviren 3 tours) sur la bobine et placez celle-
ci sur I'axe inférieur,

Contrale final

Tournez la bobine réceptrice a la main, dans le sens des aiguilles d’une montre, pour serrer les
spires du film sur le moyeu de la hobine.

Pressez sur le déclencheur 1 ou 2 secondes pour vous assurer que lg film est entraing normalement
et gue les boucles, 4 'entrée et 4 la sortie du couloir, restent constantes,

Replacez le couvercle et verrouillez-le en tournant & droite 'anneau de fermeture (sens de la flache F).
Si vous ne parvenez pas & l'ajuster correctement du premier coup, ne forcez pas | Les bobines ou le
volet ne sont probablement pas en place.

Declenchez la caméra pour enrouler I'amorce du film {voir page suivante),



LE COMPTEUR METRIQUE

Le compteur métrique indique quelle longusur de film a &té exposde,

Une fois le film en place, le compteur porte |a lettre m, Déclenchez la caméra jusqu’a
ce gue le chiffre 0 se trouve en face du trait blanc du cache rouge du compteur
métrigue, L'amorce est ainsi enroulée et vous pouvez commencer & filmer.
Lorsqu'en enléve le couvercle pour charger ou décharger la caméra, le compteur
revient automatiquement sur m,

Le compteur métrique donne des indications suffisamment précises pour les prises
de vues courantes, Pour certains effets spéciaux requérant une grande exactitude,
on se reportera au compteur d'images.

LE COMPTEUR D'IMAGES

Le compteur d'images, en indiquant le nombre exact d'images exposées, permet
de réaliser des prises de vues a caractére scientifique, différents effets et trugquages
(fondus, surlmpressions, etc.). Il est également trés utile pour filmer image par
image (technique de l'animation, voir page 42),

Le disque supérieur additionne lgs images en marche avant et les soustrait en
marche arriégre, de 04 50 images,

Le disque inférieur totalise le5 images en marche avant et les décompte en marche
arriere, par 50 images, jusqu'a 1000 images.

Au-dela de ce total, le cycle reprend et les chiffres indiqués par les deux compteurs
doivent 8fre ajoutés aux 1000 images déja totalisées. Ne tenez pas compte de la
position relative des disques, mais uniguement des indications données par les
chiffres,

Vous pourrez facilement contrdler en tout temps si les indications données par
le compteur d'images se rappertent au premier ou au deuxiéme cycle, en vous ré-
férant au compteur métrique. En effet, 1000 images de film 16 mm correspondent a
7462 m de pellicule.

Pour remattre le compteur d'images & 0, utilisez d'une part le bouton placé sur V'axe
de la manivelle de marche & main, qui commande le disque « inTage par image », et
d'autre part le boutan situé immédiatement au-dessous de la fenétre du compteur,
gui commande le disque « totalisateur »,

UN SIGNAL ACOQUSTIQUE

so fait entendre tous les 21 cm de film, soit environ chague seconde a la cadence
de 24 images par seconde at chaque 1% secende, 3 la cadence de 18 images par
seconde, Vous pouvez ainsi, tout en filmant, estimer aisément la longueur d'una
scéne. Pour atténuer le signal acoustigue ou le supprimer, il suffit de pousser vers 0
le petit levier situé a Vintéricur de I'appareil, & cdté du piston du compteur.
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LE REMONTAGE

Aprés avoir placé e déclencheur latéral sur la position STOP at le levier de débrayage sur la position MOT,
relevez la manivelle de remontage et tournez dans le sens coniraire des aiguilles d'une montre; la manivelle
é.'engage d'alle-méme sur son axe. Remontez le ressort & fond, sans forcer a fin de course, puis rabatiez la
manivelle et fixez-la sur l'argot, sinon elle risque de tourner avec le moteour lors de la prise de vues.

L anedour, remonté & fond, pout eatrainer 510 m o de flm, ce qui roprisente
vnwiran 37 svcondos de prise do vues dla cadonco de 1B images par seconde.
MNous vous conseillons de premdre 'habilude do remonter lo coméra aprés
chague plan, sans tanir compte de la résarve du moteur.

LA CADENCE DE PRISE DE VUES

Le bouton des cadences a sept positions correspondant aux
cadences de 12, 16, 18, 24, 32, 48 et 64 images par seconde.

A |y cadenco classique de 16 imagesfseconde, s'esl suhsiituée celle de
18 images/seconde, tant pour la prise de vues que pour fo projection, En
eftet, sans quu la consommalion de pellicule soit sensinl nt plus &lewd
Izs mouvemenis sant micux reproduits, sans aucun scintifement, of, s
film csl appelé & recewoir ung piste magnétique, fe son sera de muoilloure
qualitd.

Cependant, la cadence de 24 images/seconde reste lo codence classigue
des Alms songres. Ele permel ung sonorisalion de gualitd et assure en
oputre une meilleare repraduction du mouvemen!. Elle cst indisponsable
pour les films destings & des usages prolessionnels ou commercious
[{élévision, agrandissemenl an 35 mmb.

Dans tows ces cas — 16, 18 ot 24 images/seconda — i1 o5t Sous-entoendu
fque la projeclaur tourna dgalomont & la cedence de prise de vues.

En ce gui concerne les effels de ralenti et d'accéléré, veuillez
vous reporter & la page 30.

LES MODES DE FONCTIONNEMENT

La caméra H 16 Reflex permet de filmer en marche normale, continue ou image
par image. Ces différents modes de fonctionnement sont commandés par le
déclencheur latéral.

Marche normale

pour prises de vues courantes, La caméra fonctionne tant qu'on presse sur le déclen-
cheur frontal ou sur le déclencheur latéral vers M (dans ce dernier cas, en général
a l'aide d'un céble). £

Marche image par image

Poussez 4 fond, vers P, le déclencheur latéral,

Instantané: |evier surla position |.  Pose;levier sur la position T (pour utilisation
dans des conditions de luminosité défavorables, dans un intérieur par exemple).
Pour effectuer des poses, ouvrez complétement I'obturateur variable, de crainte
qu'ung de ses pales ne vienne masquer partiellement |'image.

La marche image par image est utilisée pour les titres, les dessins animés, les films
scientifiques, diffdrents truquages, en particulier les effets d'ultra-accél&ré (nuages,
couchers de soleil, effets comigques, etc.). Pour éviter tout déplacement de la caméra,
on utilisera de préférence un cable déclencheur.

Marche continue

Paoussez 4 fond, vers M, le déclencheur latéral.

La caméra fanctionnera tant que son moteur sera remonté, La marche continue est
utilisée spécialement pour se filmer soi-méme.

Pour stopper le mécanisme, remettez le déclenchaur sur la position STOP.

LE DECLENCHEMENT PAR CABLE

Pour filmer dans les meilleures conditions de stabilité, il est recommandé d'utiliser
un cable déclencheur. Celui-ci se fixe sur le bouton du déclencheur latéral {voir
page 47,




L'EQUIPEMENT DE VISEE
LE VISEUR REFLEXE

Le systéme optique perfectionné de la caméra H 16 R¥, permet d'eflectuer la visée & travers I'abjectif
meme de prise de vues, aussi bien pendantle déroulement du film gu'a 'arrét. L'image formée sur le
dépoli du prisme réflexe est exempte de tout scintillement.

Le viseur réflexe assure le cadrage exact et la mise au point
précise du sujet, Il parmet en outre d'estimer la profondeur de
champ, de déterminer la focals de I'objectif de prise de vues,
de vérifier la couleur du filtre utilisé et d'apprécier la luminosité
de la scéae,

Le prisme réflexe dérive en direction du viseur en moyenne
204 25%; de la lumigre qui traverse I'objectif. La table destemps
d'exposition, qui figure en 3" page de la couverture, tient
compte de catte caractéristique.

Réglage préliminaire de I'oculaire du viseur a la vue du
cinéaste

Ce réglage est desting & adapter 'optique du viseur réflexe & la vue
du cinéasla {qu'il suit ou non perour de lunetes). Il est valable pour
tous les objectifs ulilisés sur la camdra,

Mous vous recommantons un contrile pariodiguea de ca réglage,

1. Retirez |'objectil situé devant la fendtre de prise de vues,

2. Visoz un plan hisn éclaird.

3 Desserrez la bague moletée {b) et faites tournar le levier (g)
jusu'a ce que les grains du dépoli apparaissent avoc lo maximym
do netteld, Resserrez ensuite la bague (b} qui fait office de contra-
toiow

5i votre vue est normale, le repére gravé sur la levier {c) se trouvera
en regard du trait le plus long de la graduation de la bague fise,
Sinon, vous aurez pour ropdre 'un des traits plus cowrts &galement
gravés sur la bague fixe,

Obturation du viseur

Si vous n'ufilisez pas le viseur réflexe pendant |a prise de
vues, obturez-le — en placant le levier de sécurité (a) en
position verticale — afin d'éviter que la lumiére ne s'infiltre
par |'oculaire et ne voile la pellicule lorsgue la source lumi-
neuse (lampe ou soleil) est située darriére la caméra et dans
"axe du viseur.

Mise au point sur la distance

Ouvrez complétement le diaphragme, puis mettez au point en tournant la bague des distances
jusqu'a ce que I'image soit nette sur le dépoli. Réglez ensulte le diaphragme selon les conditions

d*éclairage.

LE VISEUR AUXILIAIRE

Un viseur multifocal amovible, muni d'un correcteur de parallaxe de 0,50 m & l'infini, compléte avan-
lageusement I'équipement de visée te la caméra H16 RX. Son champ peut 5'adapter instantanément

et par variation conlinue & celui des ohjectifs de focale 16,
25, 35, 50, 63, 74, 100 ou 150 mm. Il comporte en oulre une
lentille additionnelle montée sur glissigres, gui, mise en
place d'un simple coup de pouce, lui permet de s'adapter
instantanément au champ d'un objectif grand angulaire
{f = 10 mm). Le viseur lui-méme doit étre réglé sur la
focale la plus courte,

Le viseur auxiliaire peut étre enlevé ou fixd a la caméra en un
tournemain au moyen d'un seul levier. |l est done tout indiqué
comme ¢ chercheur de motlif » et permet ainsi de déterminer
le cadrage et la focale a utiliser sans avoir & déplacer toute
la caméra.




REGLAGE DU CHAMP

Le réglage du champ du viseur s'eflectue par rotation du disque (a). Les distances focales
sont visibles dans 'encadrament de la {enétre supérisure ot apparaissent dégalement en chiftres
|lumineur dans la ¢orps du viseur {co qui permet un contrile permananl en cours do viséeh
Les repéres sur la fenétre de visde facilitent fe centrage horizontal et vertical du sujel.

CORRECTION DE LA PARALLAXE

Le vizour occupe sur le couvercle de la caméra une poasition gui supprime tout effet de parallaxe
verficaloe, Pour corriger |a parallaxe latérale, manceuvrey le boulon gradué (b) ot placez devant
| repéra le chifire correspondant & la distance de prise de vues, Cette distance sl calculde
& partic du plan du film, Placez le signe ~ face au repére lorsgue 1a prise de vees est lerminda.
Pour cadrer avec précision des sujets situés d meins de 0,50 M, BN AUTA recours au viseur raflexa,

REGLAGE DU VISEUR A LA VUE DU CINEASTE

Chaque viseur est réglé et ajusié pour la caméra i laquelle il est destiné, Pour adapter le viseur
3 la vue du cindaste porteur de lunettes, des lentilles correctrices de diffdrentes puissances,
dioptriques sont liviables sur demande. Pour ajuster une telle lentille & 'milleton du viseur
adresses-vous au distribuieur Paillard-Bolex, en indiguant la puissance dioptrique de vos
lunettes.

L'’EQUIPEMENT OPTIQUE

LA TOURELLE

La tourelle permet de passer rapidement, par simple rotation, d'une focale d'objectil & une
aulre, d'un plan moyen a un plan général ou & un gros plan. Pour faire pivoter a tourelle, servez-
voug de son levier rabattable; ainsi, vous ne risquez pas de dérdgler los bagues de diaphragme
ot de mise au point, Trois crans d'arrél assuranl la mise on place cofrecte des objectits davant
la fenétre de prise de vues, Une bride spéeiale donne la possibilité de bloguer la louralle
{Pos. 2} en cas dutilisation J"ebjectife de poids éleve tels que des objectifs & Tocale variable
ou teléobjectils & longue focale.

LES OBJECTIFS

La caméra H 16 RX peul recevair des objeetife & monture ¢ Cn Cewd-ci présentent les
caractérisliques suivantes;

Diamétre du pas de vis: 235 dmm= 1"

Longueur maximum du filetape = 4,06 mm

Tirage mécanigue = 17,52 mm

1 ast recommandd de visser bes objectifs sur la tourelle en les tenanl par la bague de serrage {a}.

On distingue les objectifs standard (f = 25 et 26 mm) utilisés dans les cas normaux;

les objectifs grand angulaire (1 = 10 o1 168 mm) utilisés pour obtenir une vue géneérale, ou
lersguron mangue de recul pour filmer une scéne (monument, prise da vues d'inté.
riour, ete.); I'eftet de perspective s'en trouve accentué;

les téléobjectifs {f = 50 &4 150 ma} pour filmer & grande distance el pour les scénes de sporis,
d'enfants, d'animaux, ste.

Les objectifs sonl munis d'un boochon gu'il est indigué de visser lorsque la caméra est au
repos, pour metire les lantilles & I'abri de la poussiére et des impuretés. N'oubliez pas de
I'enlever avant chaque prise de vues.

Remarque importante

Pour les focales 10, 16, 25 et 50 mm, il existe des objectifs spéciaux exclusivement
destinés a la caméra H 16 RX, Pour les focales supérieures a 50 mm, les mémes
objectifs conviennent en géndral aussi bien a la.caméra H 16 RX qu'a d'autres caméras
sans visée réflexe.




LES FILTRES

La caméra H 16 RX posséde, entre I'objectif de prise de vues et le prisme réflexe, une rainure dans
laguelle se placent les filtres. Ceux-ci sont donc toujours an place, quel que soit l'objectif utilisé. .
Lorsque la prise de vues est effectude sans filtre, un porte-filtre vide doit 8tre laissé dans la glissigre

pour empécher la lumiére de pénétrer par I'ouverture et de voiler la peliicule sensible.

Veillez & ce que le porte-filtre soit toujours bien engagé a fond dans la glissiére,

Le jeu de filtres prévu pour la caméra H 16 RX comprand 5 porte-filtres et un gabarit de découpage #
dans un étui et & rachate cantanant charun un filtre nélatine de 5x5 cm. soit:

Filtren gélatine

L'gnzloi do plus ea plus gendralist des lilms gn couleuss o incitd B A i
- J a5 LR citg Faillard 8. A, & mogilier & jou de
fiftras liveds avoc fa camdda MG X, Lo nouwea @u da filisos comprend dorénasant les 4 [ilres .-.ui!lnm,', ]

diaghragmo de |” axprimes an ASA par

‘ Désignation auvrle e gy Uiiser In sengisilile ‘
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i ['oweertera minimum de Pob, !
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L'effet d'un filtre ]
tions d'ouverture du diaphragme indiguées ci-dessus sont dong relatives.

Filtres pour films en couleurs

Le filtre « Skylight » est desting & atténuar I'excés de bleu et & améliorer le rendu des coulsurs
(prises de vues & l'ombre ou par temps gris, lointains, scénes de neige et 3 haule altitude). Son "
emploi ne nécessite pas de correction du diaphragme,

Le filtre « Daylight » est un filtre de conversien. 1l est utilisé pour filmer & la lumigre du jour avec
le film « Kodachrame || Type A» pour lumigre artificielle. Pour le réglage du diaphragme, il faut tenir
compte du fait que le film en couleurs «type lumiére artificielle », utilisé avec le filtre « Daylight »,
a la méame sensibilité que la film en couleurs « type lumiére du jour », employe sans filtre.

MISE EN PLACE DES FILTRES GELATINE

Leur mise en place doit s'efiectuer de la facon suivante:

1. Tournez contre vous la face la plus longue du gabarit (g),

2, Introduisez & fond le filtre gélatine avec ses feuilles de protection.
3. En serrant, découpez le filtre autour du gabarit & l'aide de ciseaux hien aiguisés.
4. Retirez le filtre par |a tranche (les traces de doigts sont indélébiles}.

5. Retirez le joint de serrage (a) du porte-filtre.

6. Ecartez les lames-ressorts (b) et (o), .

7. Placez le filtre découpé (d} entre las lames.

8. Pressez les lames-ressorts (b) et (g) entre le pouce et 'index.

9. Remettez e joint de serrage (a).

Aprés ces opérations, placez les porte-filtres dans 'étui, & I'abri de la poussidre.

CORRECTION DE MISE AU POINT

Le fait de placer un filtre derriére |'objectif altére légérement la mise au point sur la
distance. Grace a la visée réflexe, la correction nécessaire est automatique,

ATTENTION!

Du fait de la trop grande distance gui le sépare du plan du film, le porte-filtre ne peut dlre utilisd
comme portescache pour réaliser des truquages {(caches en forme de cercle, rou do serrurg,
champ de lunette d'approche, ete). Le contour du cache n'apparait pas sur le film et effet
se réduit 4 un assombrissement partiel de I'imaga.




L'OBTURATEUR VARIABLE ;

Votre H16 RX est équipée d'un obturateur variable, ou « & secteur variable », grice
auguel, en diminuant 'angle d'ouverture, vous réduirez le temps d'exposition de la
pellicule sans modifier la cadence de prise de vues,

L'obturateur variable permet d'obtenir les effets suivants:

1. Unfondu al'ouverture, qui consiste & commencer un plan au noir, puis a éclairer
progressivement l'image; celle-ci apparait ainsi peu a peu sur I"écran.

2. Un fondu & la fermeture, grace auguel image s'assombrit insensiblement
jusgu'a disparaitre complétement,

étre facilement réalisé avec une H16 REFLEX. Cet efied, résultant de la super-
position d'un fendu & la fermaeture el d'un fondu & 'ouverture, lie deux plans
consécutifs de sorte que le premier s'estompe en méme temps gue le second
apparait.

‘ 3. Un fondu enchainé, caractéristique du cinéma professionnel, qui peut, lui aussi,

4. Lorsque I'éclairage est particulifrement intense (réverbération sur la neige ou sur I'sau), 'ohturateur

variable permet de réduire I'exposition a tel point que I"'emploi d'un filtre gris devient superflu,

5. En ouvrant fortement le diaphragme, on élimine des arriére-plans indésirables tout en gardant une exposition
correcte grace a la fermeture partielle de I'obturateur.

6. L'obturateur variable permet enfin, en diminuant le temps d'exposition, d'accroitre, & la prise de vues, la
netteté des sujets en mouvement. Faites attention, dans ce cas, 4 la cadence de prise de vues {voir page 40),

Pour ce qui concerne la maniére de réaliser ces effets, voir page 35 et suivantes,

ENTRAINEMENT DU FILM A LA MANIVELLE

Le mécanisme de la caméra H 16 RX peut étre actionn# aussi bien en arriére qu'an avant par une petite manivelle

auxiliaire,

La manivelle permet de rebobiner eatiérement le film et de retirer ainsi une bande partiellement impressionnée,

Elle permet aussi de réaliser des effets spéciaux; fondus
enchainés, surimpressions, trucages, ate.
Procédez comme suit @

1.

-

Débrayez le moteur en poussant le levier (a) sur O. 3i vous
constatez une légére résistance en fin de course du levier,
ne forcez pas, mais appuvez sur le déclencheur frontal en
continuant de déplacer le levier.

Placez le déclencheur latéral {b) sur la position M (marche
continue),

Fermez I'obturateur variable en abaissant le levier (c)
afin de ne pas impressionner le film {voir page 34).

Tournez la manivelle {(d) dans le sens de la Aéche gravée,
mais sans chercher a rehobiner le film plus vite que le
régulateur ne le permet,

Paur revenir & la marche normale au moyen du moteur,
amenez le déclencheur latéral sur la position STOP et le levier
de deéhrayage sur la position MOT,

N'oubliez pas de rouvrir I'obturateur variable.

ATTENTION?

La marche amiére n'est congue que pour le rebobinage. Elle ne se
prétle pas a la prise de vues.




EN COURS D'EXPOSITION ] 8. Placez le levier de pose ou dins-

tantané sur position T (pose),

Si vous désirez retirer de la caméra un
film partiellement exposé, procédez de la
fagon suivante:

9. Embrayez le moteur en mettant
le levier sur position MOT.

EN FIN D'’EXPOSITION
1. Notez le chifire indiqué par le compteur
Une fois le film entigrement exposé — ce gu'indigue le compteur métrique —, faites métrigue.
fonctionner le mécanisme pendant 10 secondes environ (6 tops du signal acoustique)
pour enrouler complétement 'amorce sur la bobine réceplrice. Avant d'ouvrir la
caméra, assurez-vous rue le film ne se trouve plus dans le couloir, @n procédant

comme suit:

2. Mettez le compteur d'images & zéro, 10. Poussez le déclencheur |atéral sur

P &t maintensz-le dans cette posi-
tion.

Abaissez le levier sur T, lournez la tourelle d'un demi-tour de fagon & dégager la 3. Fermez l'obturateur variable.

fenétre de prise de vues, puis poussez le déclencheur latéral vers P, pour écarter

v

11. Quurez I'obturateur variable.

'obturateur de la fenétre. S'il reste du film vierge, la fenétre apparait sous |a forme ' 4. Débrayez le moteuwr 2t rebobinez le film

d'un rectangle de couleur Ivoire; une image seulement sera voilée par ce contrdle, en marche arridre jusqu'a Le que le

N'ouvrez pas la caméra dans un endroit trés éclairé, pour éviter de voiler chiffre 0 du compteur métrique se .

la pellicule sensible - trouve en face du repére blanc du cache 12. Faites une marque a l'encre sur

rouge, la pellicule, & travers la fenétre de
, rise de vues,

- 5. Tournez la tourelle d'un demi-tour, E

EJECTEUR DE BOBINES B. Retirez le porte-filtre et faites pivoter 187 Hotee b T dodiqpes o e
. le prisme réflexe pour dégagerla fanétre MRELE Cimages:

Ce mécanisme facilite le changemant de bobine. de prise de vues,

Par simple pression sur | levier de |"éjecteur, vous pouvez dégager les deux bohines,

qu'il est ensuite aisé de retirer de-la caméra. Saisissez la bobine pleine &n maintenant 7. Placez le déclencheur latéral sur la
paosition STOP.

14. Rabattez le prisme réflexe,
les spires serrées, et placez-la aussitot dans sa boite métallique.




16.

17.

18.

20.

24

. Remettez le porte-filtre et la tourelle

an placea.

Débrayez le moteur.

Rebobinez le reste du film en marche
arriére.

. Owvrez le couvercle el décharger la

cameéra,

Paur réintroduire le film dans la ca-
méra, & I'endroit précis ol la prise de
yues a été interrompus, precédez dela
fagon suivante:

Chargez votre caméra commea indigué
aux pages 749,

Appuyez sur le déclencheur frontal
tout en observant le compteur mé-
trique ot stoppez lg mécanisme dés
que le chiffre U se {rouve légérement
a droite du repére.

2t

23.

24.

25.

26,

27,

Dégagez la fenétre de prise de vues,

. Faites avancer l'amorce image par

image (levier sur T), jusqu'a ce que la
marque faite & 'encre apparaisse dans
la fendtre.

Réglez le compteur diimages sur les
chiffres relevés lors du déchargement
{point 13, page précedente),

Remettez la tourelle en place.

.

Fermez I'obturateur variable,

Déclenchez le mécanisme jusgu'a ce
gue le compteur métrigue indigque le
chiffre relevé au point 1 ci-dessus,

et que le compteur d'images indique
3 nouveau (),

Dé&s ce mament, la prise de vues peut
reprandre.

INEASTE AMATEUR

Ne déclenchez pas votre caméra avani d'avoir soigneusement étudié son réglage et son fonctionnement a
I'aide des explications qui précédent et, pour réussir vos premiers films, inspirez-vous des guelques conseils
que voici: .

STABILITE DE LA CAMERA

Il est important de filmer dans les conditions de stahilité les meilleures. Les moindres soubresauts de la caméra
s'amplifient & la projection et font tdanser les images sur "&cran.

Tenez la caméra contie le frant ou la joue, efforcez-vous d'appuver les coudes str un support stable (mur, trone
d'arbre, ete.). Guidez la caméra lentement, sans a-coups & sans balancer le corps.

Nous vous recommandons de faire usage d'une poignée et, si les circonstances s'y prétent, d'un trépied. Ce
dernier peut étre considéré comme neécessaire pour filmer au téléobjectif ou avec un objectii 4 focale variable,
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COMPOSITION DU FILM

Un hen film est, en géndral, composé de scénos courtes et nombreuses gui se succedent
selon un rythme harmonieus.

La durde moyenne d'une prise de vues varie de 5 & 10 secondes selon les sujets. Si l'action
& filmer dure plus longlemps, il ast prédérable de la diviser en plusieurs scénes prises
sous des angles différents ¢ 4 das distances croissantes ou décroissantes (plan général,
plan moyen, gros plan). Il est recommandé, dans ce dernior cas, de ne pas s'approcher du
sujeten ligne droite, e gui donnerail, 4 1a projoection, Fillusion qua |e sujel avancs par saccades,
suivez de préfdronce une ligne brisde,

H'oublisz pas que c'est e mouvement gui donnera de I'intardt, do la vie & votre film, N'abusesz
donc pas des sujots fives ot change: souvent d'angle de prise de vues.

Me filmez jamaiz & angle droit les sujeis qui se déplacent rapidemant, mais filmez-les de
trois-quarts, avant gu'ils no passent dovant vous,

L'usage ¢'un objectif & focale variable peut donner I'illusion de 'approcher ou de g'éloigner
du sujet de fagon réguliere (travelling optique) ou de Suivee ot sujel en mouvement (travelling
d'accompegnement) en mameevrant un simple laviar,

Sile mécanisme de la caméra s'arréte au cours d'une prise de vues, il est recommancds, avant
ile pousuivre 'enregisttement de la méme sciéne, de changer de place pour rendre ferrap-
tion meins visible.

Frenaz I'habitude de remonter 13 caméra aprés chaque prise de voes (méme courte),

PANORAMIQUES

On appelle panoramique une vue géndrale d'un paysage, d'un monumant ouw d'un aulre sujet
ctendu, obtenue en laizant pivoter la caméra dans le sens horicontal ou vertical, 1! est re-
commandé de ne pas en abuser, car rien n'es| plus fatiguan! peur le speclateur que les films
tournds en halavant continuellement "harizen avec la caméra

5i vous désirez néanmoins réaliser un panoramigue, il vous faut commencer par ung vee stable, déplacer la
caméra lentement et régulidrement on évitant tout tremblement de ‘appareil et finir sur une vue stable, sang
jamais revenir en arrigra. Plus la focale de 'objectif est longue, plus le mouvement do 'apparail doit &tre lent.
A 16 ou 18i/sec., on compte au moins 15 socondes pour un huitidma de tour (457) avee un objectif normal (=25
ou 26 mm) et au moins 45 secondes avec un téléabjectit (=75 mm), Plus simplement, on peut comptaer, quel gue
soit Mobjectit utilisé, T secondes par largeur ou hauteur d'image telles gu'elles apparaissent dans |e viseur, Ces
temps peuvent &tre réduits d'un tiers lorsguon dfilme & 24 ijsec.

A défaut de trépied, on peul uliliser une poignée el prendre appul sur un point fixe,
ECLAIRAGE

Avec un film an coulaurs, les  sujels éclairds de face ou de cdté donnent.d'excellents résultats; les contre-
jours sont plus délicats, En revanche, ces derniers sont plus faciles & réussir avec les films en noir ot blanc,

Les houres los plus propicas sonl indiguées sor les inslipctions jointes aux films. |
Pour leg films en coulsurs, il faut une lumigre assez vive, tout oo dvitant un éclairage
vertical; pour les films en noir et blane, log haures du matin & du soir donnent souvent
de meifleurs résullats.

PRISES DE VUES D'INTERIEUR

Avec un objectif 4 grande ouverture, il est possible de filmer dans das inlérieurs clairs,
méme & la lumidre du jour. Larsgque PMaclairage naturel n'est pas suffisant, il faut rocourir
4 un éclairage arificiel. Nous recommandons les lampes Bolex-Lite & tube de quarlz
gt & wapeur diode, oui sonl parlicoligrement luminenses, lénéres et durables,
On utilisera alors, pour filmer en gauleurs, des films du tyoe o lumidre artifi-
ciglle n, Pour obtenir un bon rendu des couleurs, il est recommandéd da ne pag méler
lumizre naturelle et lumitre artificielle,

PRISES DE VUES NOCTURNES

Les objectily tres ouverts permettent de filmer les feux d'artifice et los delairages noc-
turnes des villes, qui donnent des résultats impressionnants. 3i la lumidre n'est pas
assez forte, 1| est possible de filmer & 12 ijsec,




LE REGLAGE DU DIAPHRAGME

Le diaphragme de I'objectif permet de régler la quantité de lumigre qui impressionnera le film suivant
l'intensité de I'éclairage, la sensibilité du film, la cadence de prise de vues et |‘angle d'ouverture de
I'obturateur variable. La guantité de |umiére admise double 4 chague graduation du diaphragme, en
partant du chiffre supérieur. Ainsi, en passant du diaphragme 11 au diaphragme 8, on double le flux
lumineux admis par I'objectif.

La table des temps d’exposition imprimée dans ce mode d'emploi (3* page de la couverture) vaus
tonnera toutes les indications utiles pour le réglage du diaphragme en fonction de la cadence de prise
devues el de l'angle d'ouverture de 'obturateur variable,

L'utilisation d'un posemétre & cellule photo-électriqus vous
mettra & I'abii de toute erreur d'exposition. || se révale indispen-
sable lorsgu'il s'agit de déterminer la luminosité exacte d'une
scéne — aussi bien a la lumiare du jour qu'a la lumierg artificielle —
en particulier lorsque celle-ci est trés contrastée ou que vous
filmez en couleurs,

Le posemétre Bolex a &té spécialement étudié en fonction de
volre caméra (voir page 47). |l s'adapte sur le patin de fixation
prévu & cet effet (vair page 5). De plus, il est &talonné selon les
caractéristiques des caméras Hi6 Reflex, En particulier, il tient
compte du fail que le prisme réflexe dévie en direction du viseur
an moyenne 259 de la lumigre admise par |'objectif.

LA MISE AU POINT SUR LA DISTANCE

Le viseur réflexe de la caméra H 16 RX vous fera voir I'image exactement comme elle
apparaitra sur le film, avec ses plans nets et ses plans flous, Il vous sera dés lors
facile de mettre I'objectif au point sur une distance précise et de déterminer du
méme coup la profondeur de champ.

La profondeur de champ, c'est-d-dire la zone dans laguelle les différents plans
te I'image sont nets, varie selon la focale de I'ohjectif, I'ouverture du diaphragme
et la distance de prise de vues.

La profondeur de champ est faible avee un objectif & longue focale, un diaphragme
ouvert ou une courte distance de prise de vues,

La profondeur de champ est grande avec un ghjectif 4 courte focale, un diaphragme
fermé ou une longue distance de prise de vues.

Sur la plupart des objectifs, une échelle de profondeur de champ indique les limites
tans lesquelles le sujet filmeé sera net

Les objectifs sont livrés avec une table de profondeur de champ,

Les distances sont calculées a partir du plan du film {voir page 4).




LES CADENCES

Lorsque le film est projalé & 18 ifsec. par exemple, une cadence de prise do vues inférieure {12ijs2¢.) donne sur
I"éeran des mouvements accélérés; une cadence supdricure (24-64 ifsec,) donne au contraire un efiet de ralenti.
Pour choisir |4 cadence dasirée, tournes le boutan des cadences el amenez le chifire correspondant en face de
I'inclex.

W'tishlier pas, lorsgue vous modifiez la cadence de prise de vues, gu'il faut medifier le diaphragme en congé-
gquence: ouvrez-le d'une demi-division lorsgue vous passez de 16 & 24 ijsec,, d'une division lorsque vous passez
de i6 4 32 ifsec. et de deux divisions lorsque vous passez de 16 2 64 j/sec,

12 jjsec, Léger accélére. Donne du mouvement & des sujets se déplagant lentement, par cxomple le balance-
ment de feuilles sous l'action d"un venl léger, ; :
Cadence ulilisée également pour filmer des sujets immobilas dans de mauvaises conditions
d'éclairage.
16 ifsee,
1B i/sec.
24 ifsec, Cadence normale pour un film sonore,

}Cadences narmales pour un film muoet,

32 ifsec. Lager ralenti. Recommunds pour ramédiar & 'instabilié de la caméra, sait que 'on réalise un pano-
ramique sans {répied, soit gue I'en filme au téléobjectil ou o'un véhicule en marche (particulitre-
ment agréable pour les scénas sporlives),

48 ifsec. |
64 ifsee. ]

L'ULTRA-ACCELERE

st réalise par le moyen de prises deyues image pa: image (voir page 13) usuelles dang | eindma scigntifiqus pour
représanter des mouvemenis trés lents {croissance d'une plante, par exemple), et nécessaires pour animer cdes
titras, des dessins ou des objets. On peut aussi oblenir
tes efiets comigues (scdénes de rues animées, par
sxgmple) en filmant image par image, 4 la cadence la
vlus rapide posscible.

Paur les temps d'expasition, voir tabelle sur 3¢ page de
couvariure,

Fort ralenti, Cadence ulilisée pour analyser dos mouvements rapides.

MONTAGE ET TITRAGE DES FILMS

Quand vous aurez tournd guealguis _ﬁlms. vous éprouverez le désic
de las « présenter », c'est-a-dire de régler Mordonnance et la longueur
dos scénes, en en retranchant ce qui présente peu dintérat ot a0 les
collant dang lzur ordre logigue.

Il est recommandé également d'enrichir vetre film d'un titre principal
et de sous-titres gui en agrémentent la projection. |l imparto an
particuliar de siluer 'action, soit en filmant des indications naturelles
{panneaux indicateurs, cartes, cte.), soil en eomposant des titros
[voir pagas 42-43),

SONORISATION DES FILMS

Un accompagnemant musical, un commentaire danneront du reliet
4 vaos films et en augmanteront le charme.

Les dilms 16 mm geuvent recevoir une piste opligue ou pisie magna-
tfique. & cot oifel, il est recommandé d'utiliser de la pellicule & une
rangée de perforations ¢f, pour assurer un bon rendement sonore,
il faut tourner son film 4 la cadence de 24 ifsee., bien qu'il sait déja
possible de soneriser des films & piste magnélique 4 la cadence de
18 ifsec,

Renseignez-vous sur le projectour senore Paillard-Bolex 5-221, qui
permiel aussi bien de sonorisor des films munis d'une pisle magnd-
tigue gue de projeter des films & piste optigue ou magndtique.




QUELLE PEUT EN ETRE LA CAUSE?

Cause possible
Qublié d'ouvrir 'obturateur variable.

Chargement du film a l'envers, coté foncé vers I'objectif.

Sous-exposition {diaphragme trop fermé par rapport & la
cadence de prise de vues et a 'angle d'ouverture de I'obtu-
rateur variable),

Surexposition {diaphragme trop ouvert par rapport 4 la
cadence de prise de vues et a 'angle d'ouverture da I'obtu-
rateur variable).

Mauvais réglage de la distange,
Manque de stabilité de la caméra. Panoramigue trop rapide

Utilisation de filtres pour films noir et blanc avec film couleur,
Films envoyeés au developpement trop longtemps aprés leur
exposilion,

Films conserves dans de mauvaises conditions avant la prise
de vues,

Vues prises trop tot le matin et trop tard le solr,

Utilisation de lampes a incandescence avec un film pour
lumigre du jour, eu utilisation d'une lampe squsvoltée avec
un film type lumigre artificielle.

Sujets lointains a haute altitude ou sur l'eaw, sans filtre
approprié.
Sujets sur I'eau, reflets ou ciel, sans filtre polarisant.

Présence d'un corps étranger, en particulier d'un long télé-
objectif, ou d'un doigt, devant I'objectif,
Tourelle en mauvaise position.

Poussiéres ou particules d'émulsion dans le couloir de la
caméra | mauvals chargement de la caméra.

Lumigre directe ayant.pénétré dans l'axe du viseur réflexe
non obturé,

Mangque de précautions lors du chargement ou du décharge-
ment du film: la pellicule sensible o &té atteinte accidentelle-
ment par la lumiére directe.

Le porte-filtre n"était peut-&tre pas dans sa glissiare,

Mous n'avons signalé tous ces défauts que pour le cas o,
dans votre carriére de cinéaste, que nous vous souhaitons
longue et fructuguse, wvous rengontreriez 'un ou [autre
d'antre elx.

Mais en suivant attentivernent les indications du présent mode
d'emploi, vous les éviterez sans peine et réaliserez d'excellents
films.

1
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CONSEILS AU CINEASTE AVANCE

FONCTIONNEMENT
DE L'OETURATEUR VARIABLE

La caméra H1G RX est éguipée d'un obturateur dant Fangle d'ouver-
ture @st variable & 'arcdt comme en cours de prise de vues, || permet
de modifier |e temps d'opposition sans changer la cadence de prise
de vuas,

Yous verrouillerez Fobtueateur dans chacune des quatre positions en
poussant le Fevier vers |'intéricur. Las positions " ot ' lermé de
'obturatewr variable sont indiguées sur le cadran du levier par les
chiffres Y2 o1 1 doant fa signification est |a sujvante :

Position ‘[« ferme (chiftre 'f7): vous dever ouvrir le diaphragme
d*une 'f; division pour compenser la diminution du temps d"axpogition
dug & 13 fermeture de Va de 'obhiurateur.

Pasition 'z fermé {(chifire 1)t ouwerture supplémentaire du dia-
phragme de 1 division,

Four éviter toute fausse manmuyre, un repdro apparait dans le viseur
réflexe dés que l'obturaieur variable n'est plus en position normale,
autrement dit n'est plus complétemant ouvert,

UTILISATION DE L'OBTURATEUR VARIABLE

L'obturateur variable permet de réaliser, sans autre accessoire, un certain nombre
d'effets jusgu'alors réservés au cinéma professionnel, dont nous é&numérons
ci-dessous les plus connus;

FONDU A L'OUVERTURE

Un film débutant brutalement par un titre ou par une seéne trés lumineuse provogue
un eblouissement désagréable pour le spectateur plongs dans "ohscurité,

Il suifit d'une demi-seconde & deux secondes pour que 'eil s'adapte sans fatigue
i la luminosité maximum si elle est atteinte graduellement,

Il est judicieux, dans ce cas, d'introduire progressivement la premigre séquence
par un fondu & l'ouverture réalisé au moyen de I'oburateur variable,

Procédez comme suit:

1. Fermez I'obturateur variable sans verrouiller le levier de commande,

2. Déclenchez la caméra de la main gauche, tandis que simultanément, de la main
droite, vous ouvrez I'chturateur au moyen tu levier. Efforcez-vous d'obienir un
mauvement régulier. Pour ce faire, appuyez |2 médius sur le bord de la tourelle
et saisisser lermement, entre la pouce et lindex, le petit bauton noir du levier en
appuyant celui-ci légerement vers 'avant {voir figure gi-contre).

Pour un fondu de 2 secondes environ, controlez ce temps en comptant distinclement
a haute voix; « trois-cent-un-trois-cent-deux . A «deux», le levier doit atieindre sa
butée supérieure. Exercez ce mouvemant 4 vide avant de commencer a filmer.

3. Continuez a filmer pour terminer votre premier plan.

4. Par mesure de sécurité, verrouillez le levier en position wouvert», pour filmer
les plans suivants.




FONDU A LA FERMETURE 3. Sans changer de cadrage, exécutez un fondu a la fermeture. Sa durée sera en moyenne
i o e & o & oy [
Un assombrissement progressif en fin de la dernigre séquence permet de ne pas rompre brutalement de 2 secondes, soit: 24 3 SE_CO_HdFiS 1murl|e ﬁ“:n e i e.t m,dnL. et 15 & 2 secondes
'ambiance créée par la projection du film. Ce fondu & la fermeture peut étre plus lent gue celui du pour le film en cauleurs (ceci afin de rendre moins visible Ialtération des couleurs due
début ) a la sous-exposition progressive).
Effectuez I'opération comme pour le fondu & l'ouverture, mais en sens inverse, en comptant par 4, Verrouillez lg levier de I'nbturateur en pesition « farme »,
exemple « deux-cent-un-deux-cent-deux-deux-cent-trois » A « trois », le levier doit atteindre sa butée 5. Débrayez le moteur en abaissant le levier (b) sur 0 et poussez le déclencheur latéral
T .F - '
| inférieure. Relachez en méme temps la pression sur e déclencheur. [c) sur M,
| 6. Rebobinez le film en marche arrigre au mayen de la petite manivelle auxiliaire jusqu’a
FONDU DE TRANSITION ce gque le disque supérieur du compteur d'images soit de nouveau & zérg,
| Si, dans votre film, vous ne pouvez éviter la juxtaposition de deux plans de luminosité trés difiérente, 7. Remettez le déclencheur latéral (c) sur STOP et le levier (b} sur MOT,
| terminez I'un d'eux par un fondu a la fermeture et commencez le sypivant par un fondu a l'ouverture. 8. Cadrez le second plan et dégagez le levier de I'obturateur,
Le changement de Iumi@re sera ainsi moins brutal. o S 9. Pressez sur le déclencheur at, simultanément, effectuez un fondu a 1'ouverture de
] Afin de ne pas tompre 'action filmée, la durée totale de ces deux fondus n'excédera pas deux & trois méme durée que le fondu 4 la Termeture précédent
- I P - . | Ak - rrlent.
secondes environ, Comptez done & cent-vingt-et-un» pour chacun d'eux (1)4 seconde par fondu), 10, Continuez la prise de yues,
FONDU ENCHAINE 2®* maniére: {si le plan ne peut étre interrompu)
.'un des effets de transition les plus aardables entre deux séquences est cerlainement le fondu 1. Terminez le plan par un fondu & la fermeture, comme indigué plus haul, mais sans
enchainé, |l s'agit d'un fondu 3 l'ouverture superposé & un fondu 4 la fermeture. Le résultat final est interrompre la prise de vues avant le fondu et sans vous préoccuper du compteur
tel gque l'image d'un plan disparait graduellement tandis que simultanément apparait celle du plan d'images,
suivant, On obtient ainsi une transition trés douce durant laguelle la luminesité des images ne change 2, Verrouillez 'obturateur en position « fermé »,
pratiquement pas. 4. Mettez les deux cadrans du compteur J'images & zéro.
Bratader commm sum 4 Délbrayez le nmtf.-u: el l@bOhiﬂEE la ﬁlml an marche m:rif:rf: )
1 maniére: (offre la maximum de précision, mais exige I'emploi d'un trépied afin jusqu'au moment ob le compteur d'images indique les chiffres Durde du fordu Cadences
d'svairan r'E;dragE Firia Uil ci-contra: an set, 16 ilses, 18 ifsaa, | 24 in'sEc_:._
Si vous en avez la possihilité, sans rompre l'action filmée (sujet statique), arrétez N‘B‘t_f Lajl_rﬁz|llsa]l|0|1 te CPTIS. (|1'-'E|I'S f?_ndus:?u:? SHtH grandj- 1142 o475 973 964
la prise de vues avant le fondu a la fermeture. mentracilitsers, ybus. nulthses JordiSpasiE o0 colimange 2. 256 954 952
i automatique de l'obturateur variable, le RX-FADER (veir p. 47). 2R ] 935 040}
) 1. En fin {1}3 pjlan. smlppez la pr}sle de vues. ) SURIMPRESSION a 952 044 024
2. Mettez & zéro le disque supérieur du compteur d'images (a). Pour renforcer la puissance d'expression d'une séquence, la =

cinéaste a quelquefais recours a la «surimpression», |l
s'agit d'enregistrer par superposition deux scénes diftérentes
sur la méme bande d'images.




Proceder comme suit:

a) La surimpression occupe tout le plan

.
e

=
—

b

LN AW

Réglez le diaphragme de |'chjectif selon Pindication du posemétre.

Fermez I'ebturateur variable de moitié, en verrouillant le levier en position « 19,

Mettez le compteur d'images & zéro,

Filmez |'un des plans.

Notez l'indication du compteur d'images,

Fermez I'obturateur variable compladtement et verrouillez le levier dans cette position.

Débrayez le moteur at rebobinez le film en marche arriére jusqu'au retour a zéro du compleur d'images.
Embrayez le moteur,

Dégagez le levier de 'obturateur variable et verrouillez-le en pasition « 1 s,

Filmez le second plan jusqu'a ce que la compteur d'imagesindiqua le nombre que vous avez relevé sous chiffre .
Ouvrez I'abturateur variable el verrouillez le levier dans cette pasition,

La surimpression n'occupe qu'une partie du plan

Réglez le diaphragme de I'objectif selon 'indication du posemétre,

Filmez le début du plan de base ot stoppez & I'instant od vous désirez introduire la surimpression,

Mettez le compieur d'images 3 zéro et dégagez le levier de I'obturateur variable.

Continuez la prise de vues en débutant par un demi-fondu & la fermeture de 1% seconde environ, en abaissant
le levier jusqu'a la position 41 # tout en comptant « cent-vingt-et-un ». Verrouillez le levier dans cette position,
sans cesser de filmer.

Arrétez la prise de vues 4 l'endroit ol vous désirez supprimer la surimpression et notez 'indication du
compteur d'images. !

Degagerz le levier de I'ghturateur variable,

Continuez le plan par un demi fondu & l'ouverture de 1% seconde snviron et terminez-le avec le levier ver-
rouillé en position « ouvert ». Notez |'indication du compteur d'images.

Fermer I'obturateur variable complétement et verrouillez le levier dans cette position.

9. Débrayez le moteur et rebobinez le film en marche arrigre jusqu'au retour & zéro du compteur
d'images.

10. Embrayez le moteur et dégager le levier de 'obturateur variahle.

11, Filmez le plan complémentaire en débutant par un demi-fondu & 'ouverture de 1% seconde
enviren, en déplagant le levier jusgu'a la position « 1 » o vous le verrouillez sans cesser de filmer.

12, Stoppez la prise de vues & l'instant ob le compteur d'images atteint le chifire relevé spus 5.

18, Degagez le levier et exécutez un demi-fondu & la fermeture de 1 seconde environ, et arrélez
la caméra lorsque le compteur d'images afteind le chiffre ralevé sous 7.

N. B. — De telles prises de vues requiérent I'usage d'un trépied et si possible I'aide d'un assistant.

REDUCTION DE LA PROFONDEUR DE CHAMP

Il est d'usage courant en photographie de mettre en valeur le sujet principal en
laissant I'arrigre-plan flou. On obtient ce résultat en diminuant le temps de pose
paur utiliser les grandes cuvertures de diaphragme ol la profondeur de champ
ast suffisamment restreinte.

L'obturateur variable permet de diminuer le temps d’exposition sans modifier la
cadence de prise de vues; vous disposer donc d'un moyen de réduire la profondeur
de champ comme en photographie.

Exemple : Sujet principal entre 2 et 3 m Aarigre-plan entre 20 m et l'infini

Objectif f = 25 mm, réglé sur 2 m Indication du posemeétre: 11
Obturateur ouvert Obturateur )4 fermé
{levier sur trait rouge) {levier sur w1 »)

correction de diaphragme = 1

tiaphragme 11 diaphragme &
netteté de 0.9 m a l'infini nettetd de 1,10 m 4125 m
sujet et arrigre-plan nets sujel net, arrigre-plan flou




CHOIX D'UNE QUVERTURE DE DIAPHRAGMWME PLUS FAVORAELE

Il ne faut pas, en principe, utiliser des diaphragmes trop fermes, de crainte que l'effet de diffraction
n'altére la gualité des images,

Il arrive, d'autre part, suivant la sensibilité du film et las conditions d'éclairage, que meéme |a plus
petite ouverture de diaphragme soit insuffisante pour éviter une surexpaosition.

L'obturateur variable permetfant de raccourcir le temps de pose sans changer la cadence de prise
de vues, les deux inconvénients cités plus haut peuvent &tre en partie supprimés, sans qu'il soit
nécessaire de recourir 3 des filtres gris=neutre,

AUGMENTATION DE LA NETTETE DES IMAGES

La réduction du temps d'exposition de chague image, due & une diminution de l'angle d’ouverture
de |'obturateur, accroit la netteté d'image d'un sujet mabile,

Toutefols, si 'on n'augmente pas la cadence de prise te vues, cette amélioration de la netteté aura
pour conséquence une aggravation du risque de saccades 4 la projection,

Dans certains cas spéciaux ob 'intérét de |a netteté 'emporte sur le risque de
saccades (analyse scientifigue image par image d'un phénoméne, film de
compétition sportive, analyse du travail, ete), il est avantageux de pouveir
réduire le temps de pose au moyen de I'obturateur variable, sans changer la
cadence de prise de vues, afin de diminuer Mimportance du flou dit au dépla-
cement du sujet pendant V'exposition de I'image.

Ce gain de netteté est aussi particuligrement agréable lors de la projection sur
des écrans de grandes dimensions. |l n'y a pas aggravation du risgue de
saccades en fermant partiellement 'obturateur si l'an prend soin d’augmentar
la cadence de prise de vues. Par exemple, on filmera & 24 ifsec. ou plus avec
T'obturateur Y fermé,

LES DESSINS ANIMES

Cette technique fait appel a la prise de vues image par image (voir page 13) et exige un certain sens
artistinque,

Chaque geste des sujets mobiles est décomposé en une suite d'attitudes reproduites par une série
limitée de dessins, 1l faut donc autant de dessins différents que chague mouvement com-
porte de phases. C'est en général sur des « cellulos » que les dessins sont tracés. Pour oblenir
la continuité recherchée, il est indispensable qu'ils soient bien repérés 'un par rapport & "autre, A
cet effet, des trous sont pratiqués dans la feuille & I'aide d'un perforateur, lls correspondent aux
chevillas-repéres (& écartement ra'[:||ah|e) dont est munie la plaque de la titreuse o Super» Paillard-
Bolex, sur laguelle vous placerez successivement et dans l'ordre voulu les dessins.,

Le plus souvent, il sera encore indigué de les presser cantre la plague de la titreuse au moyen
d'une plague de verre, exemple de défauts. Dans ce cas, il faut contrdler soigneusement I'éclairage
pour &viter des reflets perturbateurs.

La titreuse « Super » Paillard-Belex permet également de réaliser des dessins animés & plusieurs plans
ata motifs décoratifs,
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