AKAI DR4
Enregistreur sur Disque Dur
Manuel de I'Utilisateur
(Logiciel Version 1.0)




Précautions & Prendre lors de I'Utilisation du Lecteur de Disque Dur Interne Optionnel
HD240

1. Le lectaur de disque dur est un appareil de trés haute précision, sensibla aux chocs
el aux vibrations. 81 vous devez ransporier le DR4 par voie termesire ou ETiEnmne,
nous vous recommandons de l'emballer dans une mallette rembouras da mMousse
polyuréthane comespondant aux spécifications ATA

2. Velllez & ce que le DR4 soit toujours en position horizontale. Ne le penchez pas,
ne le lenez pas par une extrémité lorsque vous l'utilisez.

3. 5l le DR4 est déplacé dun androit chawd & un endrolt frold, ou si la tlemperalure
augmanta soudainement, de la condensation peut se former & lntérleur, Sl est
impossible d'éviter ce genre de problome, laissez le DR4 reposer au moins une
heure afin qu'll attelgne la tlempératura ambiante, avant de Futilisar.

4. Lorsgue vous instaliez le DR4, veillez & ce que les orlfices de ventilation ne saient
pas cbstrués. De méme, si vous utilisez la DA4 dans un rack contenant dautras
appareils, veillez 4 laisser un espace suffisant sur tous les cotés pour permettre la
ventilation da l'apparell (environ 44 mm antre le DR4 et tout autre apparell monte
au-dessus ou an-dessous dans be rack).

AVIS POUR LES ACHETEURS CANADIENS DU DR4

Le présent appareil numérique n'émel pas de bruits radiodlectriques dépassant les

limites applicables aux apparells numériques de la Class B prescrites dans le Raglement

sur la broulllage radiodlectrique édicté par ke ministére des Communications du Canada
27-F

This digital apparatus does not exceed the Class B limits lor radio noise amissions from
digital spparatus set out in the Radio Interference Regulations of the Canadian
Department of Communications. 27-En

AVIS DE COPYRIGHT

Le [R4 AKAI st un Instrument basé sur un erdnateur, &t comma tel, il contient et utisea un logiciel
an oM at des disqueties. Ca logciel, &t tous las Socumenis I concamant, incluant ce Manual
d'Utilisation, contiennent das informations dont la proprieté: es! protégées par las kis sur la copyright,
Tous las droils sont résarvés. Aucune paria du logiciel ou de sa documentation ne peut élre copibn,
tranciérae ou modifide. Vous pouvez copier ke logickel d'exploitation et tous les achantillons,
programmas, eic. contanus surles disqueltes pour volre usage personnel. Toutes les avires copies
du logickd sont consididrées somme Ges viclations des lots sur b2 copyrighl. Vous ne devaz pas
distribuar de copies du logiciel ou autres, ni transtérer e logiciel sur un auire ordinateur par des
moyens dlactroniques. Yous na pouvez pas maoElier, adapled, traduire, louer, disiribuer, revendrs
dans un but lucratil nl créar des cauvres dérivies basdes sur oo logiciel el sa documentation, ou ol
dlémant 87y rattachant sans ks consentemant écrit préalable de AKAI Electric Co. Lid, Tekys, Japon.
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< Chapiire : | Panneaux Avant & Arridre

e e e e e e e T e S g gt e
1) Commutateur d'ALIMENTATION
Ce commutateur peut &re verrouillé en position ON pour empécher une mise hors tension
accidentelle,
2) PHOMNE LEVEL (Niveau Casque)
Ce contrdle régle le nivean du volume du casque,

J) PHONES (Prise Casque)

Un casque stéréo peut &re branche & la prise stéréo de type jack 6,35 mm. Les canaux 1 et 3
sont & gauche, les canaux 2 et 4 sont & drodle.

4) Prise FOOT SW

Une pédale du type normalement fermé peat &re branchée ici pour commander les punch in/
out, Voir "Punch InfOut effectué & 'aide d'une pédale” & Ia page 21.

5) Touche AUTO MONITOR

Ce commutateur bascule I'suto monitor sur On et Off, Sur la positon On, le contrdle passe
automatiguement en lecture de la source pendant lenregistrement. La position OFF vous
permel Egalement de contrdler la source pendant l'enregistrement. Clest utile pour travailler
avec des pistes existantes avant enregistrement. Yoir *Auto Monitor” & la page 23,

6) Touche REHEARSAL (Simulation)

Cette touche active ou désactive la fonction de simulation, Cette fonction vous permet de
vérifier vos punch in et punch out avant de les enregistrer, Pendant wne simulation, le
moniteur passera sur la source an point de punch in, mais rien ne séra enregistré. Voir
"Rehearsal” & la page 23.

7) Touches Channel REC 1 & 4

Ces touches sont utilisées afin de positionner les canaux pour un enregistrement, Une toache
chigotante indigue qu'un canal est prél pour l'enregistrement, el une touche allumdée indique la
progression de I'enregistrement. Voir "Positionner les Canaux” & la page 19.

8) Touches 1/2, 3/4 INPUT SELECT (Sélection de la Source)

Ces touches servent i sélectionner la source d'entrée, analogique ou numérique, pour chagque
paire de canaux., Les vovants LED indiquent la source sélectionnée. Vioir "Sélectionner les
Entrées Analogiques" & la page 16 et "Sélectionner les Entrées Numériques” & la page 18.
Dans le sous-menu, ces touches sont atulsées pour sélectionner le format du signal numéri-
gue type 1 et type 2 pour les entrées et sorties numéngues. Voir "Sélectionner le Type de
Connexion d'Entrée Numérique™ i la page 17 et "Programmer le Format de Sortie
Numérique" & la page 18.

9) CRETE-METRE
Ces barres praphiques de LED & 20 sepments avec crite mémaorisée indiguent les niveaux de
lecture et du signal source,

10) AFFICHEUR

Ces B afficheurs 7 segments indiquent le temps sur le disque, absolu ou relatif. Ils sont aussi
ulilisés pour entrer et afficher des points de localisation. En mode BBC, ils indiquent le
temps, la mesure ¢t lhorloge. Les réglages du sous-menu et les messages d'erreur sont
également affichés.

Le petit point en bas & droite de chague chiffre a également une fonction particuligre:
Le point le plus & pasche indique que vous accédez au disque dur.

Le second point indique la condition d'accés au disque, En fonctionnement normal, il
clignotera. Si l'activité d'accks aux donndes est excessive, il sera constamment allumé, Dans
ce cas, utilisez la fonction Align. Veir "Alignement des Données” i la page 32,
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21) Touchea Play

Cette touche est utilisée pour démarrer la lecture. Appuyer sur cette touche tout en
mainienant enfoncée la touche REC fera débuter N'enregistrement.

22) Touche REC

Cette touche (en association avee la touche Play) sert i démarrer 'enregistrement. Elle
s'allume pendant la progression de l'enregistrement.

23) Touche ZERO RETURNM
En mode Absolu, cette touche localize le point absolu 00:00:00:00, En mode relatif, elle
localisera le poind relatif O0:00:00:00.

24) Touche Stop
Cette touche permet d'améter 1a lecture, lenregistrement, I'avance rapide, et le retour.

25) Touche PLAY TO OUT

Ceite touche provoquera le démarrage de la lecture 3 un nombre de secondes déterminé
avant la position en cours, c'est A dire le temps affiché. La lecture arrétera quand cette
position sera atteinte. Cecl est utile pour confirmer des points d'édition. Le nombre de

secondes peul &re programmeé dans le sous-menu TIME.

26) Molette JOG

La molette Jog vous permet de localiser un enregistrement tout en 'écoutant. La vitesse de
lecture est déterminée par la rapidité avec laquelle vous tournez la molette. Tounez-la dans
un sens ou dans V'autre pour écouter l'enregistrement en avant ou en armiére i des vitesses
différentes.

Celte molette est aussi utilisée pour programmer des valeurs de paramétre. Tournez-la dans
le sens contraire & celui des aiguilles d'une montre pour diminuer les valeurs el dans le sens

des aignilles d'une montre pour les augmenter.

27) Molefte SHUTTLE
Comme la molette JOG, la molette Shuttle vous permet de localiser un point dans
enregistrement tout en I'écoutant. La vitesse de 1a lecture peut &tre effectude i 114, 1/2, x2, x4
la vitesse normale, e elle est déterminde par I'angle auquel vous maintenez la moletie.
Tourncz-la dans le sens contraire & celui des aiguilles d'une montre pour aller en arriére, et
dans le sens des aiguilles d'une montre pour aller en avant.

Cette moletic est aussi utilisée pour programmer des valeurs de parametre pas par pas,
Toumnez-1a dans le sens contraire & celui des ajguilles dune montre pour diminuer ane valeur

d'un pas. et dans le sens des ajguilles d'une montre pour augmenter dun pas.

28) Touche UNDO

Cette touche vous permet d'annuler le dernier enregistrement ou la demigre édition. Clest
utile si vous faites une erreur en enregistrant et souhaitez revenir & lenregistrement préce-
dent. De méme, quand vous &ditez, vous pouvez comparer l'enregistrement avant el apres
une édition, Voir “Annulation d'un Enregistrement” 4 la page 24 et "Annuler une Edition” &

la page 35.

29) Touche EDIT
Cette touche est utilisée pour sélectionner les fonctions d'édition. Voir "Editer” i la page 5.

30) Touche SUB MENU

Cette touche est utilisée pour sélectionner les fonctions du sous-menu, Pour sélectionner unc
fonction du sous-menu, appuyez sur cette touche, puis appuyez sur la touche correspondante
du sous-menu. Les noms des fonctions du sous-menu apparaissent sous certaines touches

dans des cases gnses,

31) Touche SYNC

Cette touche est utilisée pour activer la synchronisation avec un appareil extermne, Quatre
DR4 peuvent étre synchronisés a I'aide des Cables de Télécommande AKAL AL-X50. Une
Interface MIDI [B-113M en option ou un lectenr SMPTE IB-1 12T est nécessaire pour les

opérations de synchronisation en MILI et SMPTE.
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Panneau Arriére

AL E.EEIR['EEIE LE0a,
D LK

@ IiE
i
"9
oI
© ii@e
Lo

F@@é Pl T IR

|
]

Version 1.0 553




————-

10 Chapitre : | Panneaux Avani & Adribne
T e S |
8) SCSI-BID

Ce commutateur DIP s'utilise avee I'mterface optionnelle [B-111S SCSL. 11 sert i programmer
le numéro didentification SCSI du DR4 et le boitier de terminaison pour le bus SCSI-B. Ce
bus est utilisé pour sauvegarder les données (Backup) sur un disque MO et relier le DR4 &
des ordimatears personnels,

Ce commutateur i'a aucwn effet sur le bus SCS1-AC

9) Opflion slots
Ces connectenrs d'extension en option servent pour linstallation des cartes d'interface
suivantes: Lecteur SMPTE IB-112T, Interface MIDI 1B-113M, el Interface SCSI-B IB-1115.
10) Connecteur SC5I-A

Pour augmenter le temps d'enregistrement, vous pouvez brancher six disques durs SCSI
exlemes sur ce connecteur {jusqu'a sept, sans disque dur interne). Voir "Disques Durs” i Ia

page 45,
11) Prise d'Alimentation

Branchez le cible d'alimentation fourni dans ce connecteur. Branchez autre extrémité du
chble d'alimentation sur une prise de courant appropride.

Version 1.0 5493
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12 Chapitre : 2 Vae Générale du DR4

Déterminer le Point In et le Point Out

Les valeurs du Point In et du Point Out sont utilisées pour l'enregistrement et I'édition en
mode Auto Punch InfOut. Pour programmer un Point In ou Out:

1) Affichez le temps souhaité sur l'écran.

2) Appuyez sur la touche STORE/ENT.
L'affichage et les indicateurs pour les touches numériques 1 4 & clignoteront.

3) Appuyez sur la touche IN ou la touche OUT comme désiré,
Le point sera stocké en mémoire.

5

Notes sur le Point In et le Point Out

Le plus petil intervalle permis entre le Point 1o et le Point Out est | 024 échantillons. La liste
ci-dessous indique la transcription approximative en [emps pour chaque fréquence
d'échantillonnage:

Fs & 48 kHz = 21 millisecondes
Fs & 441 kHz = 23 millisecondes
Fz 4 32 kHz = 32 milhisecondes

Escape (Annulation)

Si, pendant que ¥ous Programmez un paramistre ou utilisez une fonction, vous voulez
I'annuler, appuyez sur la touche ESCAPE pour revenir & la situation précédente,
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14 Chapitre ; 3 Installer le DR4

Configuration typique avec le DR4

Le schéma suivant montre une configuration typique d'enregistrement du DR4:
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Régler la Fréquence d'Echantillonnage
1)

2)

3)

4)

Chapitre ; 4 Enseglsirement

Pressez la touche SUB-MENU

Son indicateur chgnotera.

Pressez la touche F5

Son indicateur s'allumera, et la fréquence d'échantillonnage réglée apparaitea sur lafficheur.

Utilisez les molettes Jog ou Shuttie pour séleclionner une fréquence
d'échantillionnage

Les fréquences d'échantillonnage suivantes sont disponibles :

Fréquence d Echantillonnage Affichage
a2 kHz FE - 32
44,1 kHz F5 - Wi}
48 kHz F5 - 48

Appuyez sur la touche STORE/ENT
La nouvelle fréquence d'échantillonnage sera sélectionnée.

sélectionner les Entrées Analogiques

Les entrics source sont activées par paires: 1/2 et 3/4. Ainsi, par exemple, vous ne pouvez
pas programmer simultanément Fentrée | sur numéndgue &l 'entrée 2 sur analogique.

Les entrées analogigues sont sélectionnées au départ quand le DR4 est mis sous tension. Les
quatre indicateurs au-dessus des wuches INFUT SELECT mdiquent les réglages pour les
entrées 112 &1 3/4.

Les entrées analogiques utilisent des jacks stéréo 6,35, Elles acceplent des signaux
symétriques et non symétriques: Extrémité = point chaud, anneau = point froid, corps =
masse.

Régler le Commutateur de Gain d'Entrée

Le gain des entrées analogiques est activé par paires (172, 3/4), el peut &re programme sur
—10dB ou +4dB.

Positionner les commutateurs de gain pour qu'ils correspondent au niveau du signal entrant.

Le DR4 ne posséde pas de contriles de niveau d'enregistrement. Aussi le niveay du signal
doit &tre réglé sur Pappareil qui alimente les entrées du DRA. Voir "Régler les Miveaux” & la

page 19.

Vergion 1.0 593



15 Chapitre : 4 Enregistrement

salectionner les Entrées Numériques

Les entrées sources sont commutées par paire : 1/2 et 3/4. Par exemple, vous ne poOuver. pis
régler simeltanément 1 sur numéngue et 2 sur analogique.

< Iinterface numérique en option [B-110D n'est pas installée, les canaux 1/2 seront égale-
ment réglés sur les entrées numériques, lorsque les canaux /4 sont sélectionnds pour une
entrée numérique. Cependant, vous ne pouvez pas enregisiier un si gnal analogique via les
entrées 142 et un signal numéngue via les entrées 3/4 simultanément. En outre, les canaux 3/
4 sont alimentés par les mémes signanx que ceux des canaux 1/2, via les entrées numénques
172 (1f0-A). Dans ce s, Vvous pouves utiliser les touches REC du canal pour choisir le canal
qui enregistre le signal. Si tous les canaux sent préts & enregistrer, le méme signal sera
enregistré sur les canaux 1 et 3. il en va de méme pour les canaux 2 et 4.

5i la carte optionnelle est installée. vous pouves enregistrer simultanément nimporte quel
nombre de canaux, chacun avec entrées & sortics numériques individuelles, Dans ce cas, les
canaux 1/2 passent par DIGITAL AO0-A et les canaux 144 par DIGITAL 1/0-B. Cependant.
pouIr enregistrer trois o4 qualre Canaux simultanément, les deux entrées numérigues dodvent
fre reliées ap méme appareil audio numérigue, ou chague appareil doit #re synchronisé
avec un signal wordclock. Sinon, un bruit peut se produire.

1) Reller le signal numérique a la prise d'entrée numérique sélectionnée.

Voir "S&lectionner le Type de Prise dEntrée Numérique” & la page 17
2) Appuyer sur la fouche INPUT SELECT DIGITAL pour les entrées 1/2 ou 3/4.

Le DR4 e synchronisera avec le signal numérique entre.
& le DR4 ne peut pas se synchroniser avec le signal numérique entrant, le message

no of [ WA apparaitra sur I'écran. Ce message signifie, aucun signal dentrée numérique sur Lf

O-A. §i le méme probléme survienl avec FO-B, le message no dl G b apparaitra sur I'écran.
Drans les deux cas, le DR4 ne fonctionnera pas correctément, mussi vérifiez les connexions
nemérigues sur le DR4 et l'appareil qui envoie le signal numéngue,

Programmer le Format de Sorlie Numeérigue

Les signaux d'un canal sont émis numériquement via des prises de type XLR et RCA/phono.
Le format du signal de sortic numérique peut #re programmé sur le Type 1 ou le Type 2. Le
Type | est souvent considéré comme format AES/EBL professionned, et le Type 2 comme
format S/PDIF grand public.

Les sorties numériques sont activees par paires: Canaux 142 et canaux 3/4. Ainsi, par exem-
ple, vous ne pouvez pas programimer simultanément le canal 1 sur Type 1 et le canal 2 sur
Type 2.

Sans Interface Numérigue 1B-110D optionnelle, seuls les signaux du canal 1/2 peuvent ére
émis numériquement. Si vous voulez émettre simulianément sur trois ou quatre canaux, via
les sorties numériques, utilisez linterface optionnelle,

Pour programmer le format d'une sortie numeérique:

1) Appuyez surla touche SUB-MENL.
Son indicateur clignotera.

2) Appuyez sur la touche D OUT pour les canaux 1/2 ou 3/4.
Le format de sortie programmé apparaitra sur I'écrai.

4) Utilisez les molattes Jog ou Shuttle pour spécifier un format.

Format Atflchage
Type 1 [Professionnal AESEBU) EYPE |
Type 2 (Grand Public SFDIF) EYPES

4) Appuyez sur la fouche STORE/ENT.
Le format déterminé sera gélectionnd.

Version 1.0 543
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Chapitre - 4 Enregistrement

Punch In/Out Manuel

1}

3

4)
5)

&)

Le Punch In/Out manuel vous permet d'effectuer un Punch In et un Punch Qut pendant ka .
lecture. |

Préparer le DR4 pour qu'il solt prét o enregistrer.

Les procédures de préparation d'enregistrement sont expliquées aux pages précédentes,
Praparer le canal que vous voulez uliliser pour le Punch In/Cut,

La touche REC d'un canal préparé clignoteri.

Revenez a une position avant le point auquel vous voulez affectuer le Punch
In.

Appuyez sur la touche Play pour démarrer la lecture.

Quand le point souhaité de Punch In est atteint, appuyez et maintenez
enfoncée la touche Play, puls appuyez sur la touche REC.

Le Punch In se produira dés que vous appuierez sur la touche REC.

Appuyez de nouveau sur la touche Play pour le punch out.
Le schéma suivant montre la procédure i suivre pour cetle fonction:

/ Lectuna r,/ammmr/ Leciure 4

Punch in: Punch out:
Appuyez sur bas Appuyez sur ia touche PLAY
touches PLAY & REC

Tearps —

.

Notes sur le Punch Infout Manuel

Quand un punch out manuel est effectué ave: la fonction aulo monitor programmée, la sortie
Monitor sera momentanément interrompue car le moniteur passe de la source i la lecture.
L'enregistrement n'est pas affecté par ceci.

1l existe une limite concernant e plus petit intervalle admis entre le Point In et le Point Out.
Voir "Notes sur le Point In et le Point Out” i la page 12.

Quand vous effectuez un Punch In et un Punch Out, les valeurs du Point In et du Point Out
sont automatiquement mises A jour. 5i vous devez effectuer un Punch InfOut difficile,
travaillez en Punch In/Out manuel en activant la fonction Rehearsal, puis confirmez 1es
points de Punch In/Out & I'side de la fonction Auto Punch [n/Cut. %ls sont cormects,
désactivez la fonction Rehearsal, puis effectuez un Auto Punch In/Out.

Les opérations de Punch InfOut manuel ne peuvent pas #tre exéeutées de fagon répétée
pendant la lecture, Une fois qué vous aves effectné un Punch Out, vous ne pouvez pas de
nouveau faire un Punch In sans d'abord arréter, puis faire repartir la lecture,

Yersion 1.0 543
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22 Chapitre - 4 Enrepistrement
~

Auto Punch Infout

L'Auto Punch In/Out vous permet d'effectuer automatiquement ces opérations sur les poinis
im et out spécifiés. Ceci est utile quand vous avez besoin d'une plus grande précision que
celle obtenue par un Punch In/Out manuel. Cette fonction vous permet Egalement de répéter
un punch infout jusqu ce que vous soyez satisfait du résultat.

1} Préparez le DR4 pour un enregistrement.
Les procédures denregistrement sont expliquées aux pages précédentes,

2} Préparez le canal que vous souhaitez utiliser pour un Punch In/Out.
La touche REC d'un canal préparé clignotera.

3) Pour programmer le Point In, affichez le temps désiré sur I'écran, appuyez sur
la touche STORE/ENT, puis appuyez sur la fouche IN POINT.

Voir "Spécifier le Point In et le Point Out” & la page 12,

4) Pour programmet le point out, affichez le temps désiré sur I'ecran, appuyez
sur la touche STORE/ENT, puls appuyez sur la touche OUT POINT.

Voir "Spécifier le Point In et le Point Out” & la page 12.
5) Appuyez sur la touche AUTO PUNCH.
Son indicateur clignotera,
&) Revenez & une position avant le Point In spécifié.
7) Appuyez sur la touche Flay pour démarrer la lecture.

B} @uand le point in spécifié est alteint, le Punch In surviendra
automatiguement.

La touche RC et les touches REC du canal des pistes préparées s'allumeront, indiquant que
l'enregistrement @5l en cours.

9) Quand le Point Out spécifié est atfeint, le Punch Out surviendra
automatiquement, et la lecture continuera.

10) Appuyez sur la touche Stop pour améter la lecture.
Le schéma suivant montre la procédure pour un aute punch infout:

# " Lecte l/Enmmmmi/’ Lecturs Vi

Paint In Paing OUT

Teenps :

Notes sur I'Auto Punch In/out
La fonction Aute Punch InfOut est désactivée automatiquement aprés avoir &€ utilisée.

Vérifiez que vous démarrez la lecture A partir d'un point précédant le point in spécifié.
Auntrement, I'Auto Punch In/Out ne peut pas &tre effectud.
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Chapitre : 4 Enregistrement

Annuler I'Enregistrement (Fonction Undo)

Si vous faites un enregistrement sur quelque chose existant, puis que vous préfencs

I'original, la fonction Undo vous permetira de rétablir Fori ginal. En fait, vous pouvez passer
du nouvel enregistrement & Fancien durant la lecture pour effectuer une comparaison, Cetle

procédure est possible car le DR4 enregistre toujours la nouvelle piste dans une 2ONE
différente sur le disque dur,

Principe

Apris chaque enregistrement, le DR4 jouera le nouvel enregistrement. Pour jouer

I'enregistrement original, pressez la touche UNDO, Lindicator UNDO clignotera, Appuyez

de nouveau pour revenir an nouvel enregistrement, Liindicatenr UNDO s'éeindra.

Avant de commencer un autre enregistrement ou dentamer une édition, vous devez décider

quel enregistrement vous souhaltez CONSETVer ; l'original ou le nouveau, Une fois quiun

nouvel enregistrement ou une édition a #16 réalisé. la fonction Undo sappliquera au nouvel

enregistrement ou & 1'édition.
Une fois votre décision prise, laissez la fonction UNDO programmée comme vous le

souhaitez, puis réalisez un nouvel enregistrement ou édition. Si vous n'enregistrez rien de

nouveau ou que vous ne fassiez aucune édition, Vous pourrez annuler le dernier
enregistrement, méme aprés la mise hors el sous tension do DR4.

Le schéma suivant indigue le fonctionnement de Pannulation de lenregistrement.

Fanction LIMDO OFF

/ Jé Originat | /' V

Fl:u!rﬂ b F'l:I|I'1I'I.UL|'|

Mouvel enmegisiremant

Fanciion UNDD OFF

Dians cat , 10 Ryt radrial / .
lmr:::':lll::#r: u:::mummﬂ Farction UMD OM
UMD avand de esnimancer ke noidl
prragiElamant I

I

Pairl in Paird O

Temps -
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A Chapitre : § Lectare

5 Lecture

Dans ce chapitre, nous expliquerons certaines fonctions concernant uniquement la lecture.

Démarrer et Stopper

Appuyer sur la touche Play pour démarrer la lecture, et la touche Stop pour Farréter.

Play to Out

La fonction Play to Out démarre la lecture i un nombre de secondes déterming avant la
position en cours, c'est & dire le temps affiché, La lecture sera arrétée lorsque cette position
esl atteinte. Cette fonction est utile pour confirmer des points d'édition.

Cette fonction peut également Btre utilisée pour rétoumer & la position précédente aprés la
lecture, Par exemple, si vous voulez lire l'enregistrement qui apparait aprés la position en
cours, pressez la touche Play, puis pressez la touche PLAY TO OUT. Le DR4 stoppera [a
lecture el retournera i la position précédente. Si vous appuyez i la place la touche Stop, la
position précédente sera perdue et le point suguel vous avez appuyé la touche Stop deviendra
la position en cours.

Régler le Temps de Play fo Oul

1

2)

3)

4)

Pressez la touche SUB-MENU.

Son indicateur clignotera.

Pressez la touche PLAY TO OUT.

Le temps de play to out apparaitea sur laffichear.

Utilisez les molette Jog ou Shuttle, ou le clavier numérique pour détemmniner
un femps.

Le temps play to oul peut Etre programme de 1 99 secondes.

Pressez la touche STORE/ENT.

Le temps programmé sera entré.

Principe

L}

Pressez la touche PLAY TO OUT.

La lecture démarrera au nombre de secondes spécifié avant 1a position en cours, continuens
jusqu'a la position en cours et s'arrétera.

Le schéma suivant indique le fonctionnement de la fonction Play 10 Out

Commencamin
dn In beciure Pagiticn aciuella
I I
Example 1 f,-" J/’ ~ Lactue j,f ,.-"f
=
f Appliyez sur ia kacho
Tamps da play PLAY TO OUT
o ol spaoifid
Pasition achuedisa
|
Exaimpla 2 fr’ / w ‘/f ‘,al"f
1
AppuyeZ surla AppuyeE s la loucha de
iouches do leciur PLAY TOOUT
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Varipitch

La fonction Varipitch vous permet de faire varier pendant 1a lecture, la hauteur tonale d'un
enregistrement. La valeur du varipitch disponible dépend de la fréquence d'échantillonnage
sélectionnée. 11 v a 64 pas de varipitch entre les fréquences d'échantillonage 32 kHz et 43

kHz.
Fréquence d'Echantillonnage | Valeur des Pas Varipitch Valeuwr du Varipitch
48 kHz —Ed4an —333% a0
44 1 kHz ~E3a-1/+18+12 —37.44% & 0409 § +0.23% & +B.84%
32 kHz 0 & +64 0 & +50%

Comme vous pouvez le voir, la hauteur peut étre augmeniée et diminuée i 44,1 kHz. Cepen-
dant, & 32 kHz, elle peut senlement &tre augmentée, et i 48 kHz, seulement diminuée.

Programmer la valeur de Varipitch
Pour programmer cette valeur:
1) Apppuyez sur la touche SUB-MENLU.
Son indicateur clipniera.

2} Appuyez sur la touche VAR

Sauf & la valeur de Varipitch a déja été programmée, le pas le plus bas de Varipitch
apparaitra sur ['écran:

Fs i 48 kHz = -bY
Fs & 44.1 kHz = -53
Fsai2kHz= 0
3) Utilisez les molettes Jog ou Shuttle pour spécifier la valeur de Varipitch.

4) Appuyez sur la touche STORE/ENT.
La valeur spécifiée sern programmée.

Principe
Pour utiliser 1a fonction Vanpitch:

1} Appuyez sur la fouche VAR
L'indicatenr VARI s'allumera.
L'enregistrement jouera maintenant avec la valeur de Varipich spécifide.
Appuyez de nouveau pour éteindre la fonction.

Notes sur le Varipitch

La valeur de Varipitch ne peut pas réglée pendant que la lecture est en couts.
La fonction Varipitch ne peut pas éire utilisée quand les entrées numérigues sont utilisées,
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Ll Chagpitre : 6 Fonctions de Localisation

Points de Localisation Directe (Touches 1 & 8)

Huit points de localisation directe peuvent Blre stockés el rappelés & I'nide des touches
numériques 1 a 8. 1ls sont appelés points de localisation directe car vous pouves localiser un
point stocké directement, simplement en appuyant sur la touche numérique correspondante.

stocker des Points de Localisation Directe
Pour stocker un point de localisation directe:
1) Affichez le temps désiré sur l'ecran.

2) Appuyez sur la touche STORE/ENT.
Liafficheur et les indicateurs des touches numériques 1 i B-clignoteront.

1) Appuyez sur une touche numérique pour stoc ker le point de localisation
directe.

Stocker des Poilns de Localisation Directe da la Volée
Pour stocker un point de localisation directe pendant la lecture:

1) Appuyez sur la touche STORE/ENT quand le temps souhaité ast attelnt.
L'afficheur et les indicateurs des touches numériques 1 & B chignoteront.

2) Appuyez sur une touche numérique pour stocker le point de localisation
directe.

La lecture continuera sans interruption pendant que vous entrez le point.

Rappeler des Points de Localisation Directe
Pour rappeler un point de localisation directe:

1) Appuyez sur la touche numérique 1 & 8 comespondante.
Le DR4 se placera sur le point stocke.
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32 Chapitre : & Fooctions de Localisation

Last Memory (Demiére Mémorisation)

La fonction Last Memary vous permet de localiser les deux dermiers points auxquels la
rouche Stop a &é pressée, Cette fonction peut &re utilisée pour revenir au point précédent
apres avoir localisé un point différent ou apris la lecture, lenregistrement, le rembobinage et
I'avance rapide. Elle peut également &ire utilisée pour une vérification des points de
localisation directe et en pile. Tout d'abord, localisez le podnt que vous souhaitez vérifier.
puis appuyez sur la touche LAST pour revenir au point précédent.

De plus, cetie fonction peut Elre utilisée pour vérifier quun enregistrement a bien &te
effectué. Lorsque vous slOppez un enregisirement, &0 appuyant sur la touche LAST vous
pourrez revenir an point de départ de l'enregistrement (nous supposerons que la touche Stop
a été pressée avant I'enregistrement). En appuyant de nouveau sur a touche LAST, vous
sercz amené au point anquel lenregistrement a stoppe.

Le schéma suivant indigue comment la fonction Last memaory peut ére utilisée pour localiser
les points de début et de fin d'un enregistrement -

/ Lecture /Eﬁ'ﬂﬂlaﬂrﬂé[mh: v _/
|

Arril Arrat
00c01:00:00 000 3000

By

Las deu points pauvent &tre locallsas
an appuyant sur la touche LAST

Temps .

Preroll (Décompte)

La fonction Preroll vous permet de localiser un point quelgques secondes avant la position du
point spécifiée. Par exemple, si une valeur de décomple est réglée sur 5 et que la fonction
Preroll est activée, le DR4 se localisera sur une position § secondes avant le point de
localisation spécifié.

Réglage du Temps de Décomple
1) Pressez la touche SUB-MENU.
Son indicateur clignoler.

2) Pressez la fouche PREROLL.
Son indicateur ' allumera, et le réglage en cours de déécomple apparaitra & I'écran.

1) Utilisez la molette Jog ou Shultle, ou le pavé numérique pour régler le temps
de dacomple.

Le temps de décompte peut elre réglé de 1 & 99 secondes.

4) Pressez la touche STORE/ENT.
Le nouvean temps de décompte est enregisiré,

Principe

1) Pressez la touche PREROLL.
Son indicateur clignoter.
La prochaine fois que vous localisez un point, le temps de décompte sera pris en compte.
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Chapitre - 7 Affichage du Temps

Programmer un Décalage de Temps Relatif

L}

2)
3)

4)

Le temps relatif peut aussi &tre programmé en spécifiant un décalage:

Appuyez sur la touche Sub-Menu.
Son indicateur clignolera.

Appuyez sur la touche OFFSET.

Utilisez les molettes Jog, Shuttle, ou le pavé numerique pour spécifier le
décalage.

Appuyez sur la touche STORE/ENT.
Le temps relatif sera maintenant affiché avec le décalage détermingé,
Le tableau suivant indigue le temps relatif avec un décalage de 20 secondes:

Cxzalogo négld sf GOC0CI000

—

23554000 2ESHS000 OO0 000D WEOD DOk 2000 00000 DHHEA00D
L [l 1 i [ I [l 1 i 1 1 [ 1

Temparelatd | 7 [ r | ' 1 T 1 T [ T 1

T mhacdu L [l Il ] 1 i [l L i i i L L
it L - A TR R S
QDG 0nn 000010000 DO:00: 200 DEOOCI0D Q00040 OOOE000 DO 000D

Affichage du Temps Par Rapport @ un Point

1)

2)

3
4)

Le temps relatif peut &re affiché par rapport i un temps déterminé, pas seulement ZEro:

Appuyez sur lo fouche STORE/ENT.
L'afficheur et les indicateurs des touches numérigues | 4 8 chgnoteront,

Appuyez deux fois sur la touche RESET.
- ======= apparaitra sur 'écran,

Utilisez e pavé numérique pour entrer le temps souhaité,

Appuyez sur la touche STORE/ENT.
Le ternps relatif sera maintenant affiché par rappart ai temps déterming,

Touches STORE/ENT &
RESET aclionneas ici

0000: 15580

\J

FISD4000  PRERECDD (00000 oA D000 oG 000 D00 K
L [l i 1 i 1 i | i | 1 i i

Tempsretatd | * | ' | . ° LR T R

i 1 L i I

T L [ 1 i i I 1 i
emps absolt |—p—tp—t—d—F—T7—" 1 ' T ' |
OEOODOO0 000100 00002000 0000:30:00  00:00:40:00  DO0ORER00 o000
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6 Chapitrs : § Edition

Copie

Les points de départ et de fin de la section & copler sont identifiés respectivement i I'aide des
Points In et Out, Le schéma suivant montre la procédure de copie:

s davopre /LB 7
F'l.'.!ll'li b F"w:rillll O

Mombee dé copsas
ribgd s 2

ﬁﬁﬁnﬁ P / Copet /S Cmez oS

e copie | i

Poind In da destinatian |
Temps =

spécifier la Section Source de Copie

1) Pour programmer le Point In, affichez le temps souhaité sur 'écran, appuyez
sur la touche STORE/ENT, puls appuyez sur la fouche IN POINT.

Voir "Spécifier le Point In et e Point Out” i la page 12,

2) Pour programmer le Point Out, affichez le temps souhaité, appuyez sur la
touche STORE/ENT, puis appuyez sur la touche OUT POINT.

Voir "Spécifier le Point In et le Point Out” & la page 12,

Vous pouvez vérifier la durée de la section spécifiée en appuyant simultanément sur les
touches IN POINT el OUT POINT (ne fonctionne pas pour laffichage BBC).

Pour lire la section déterminée, appuyez sur la touche <<PLAY 5>,

La fonction Play to out peut aussi &tre utilisée pour vérifier les Points In et Out. Voir "Play to
Out” i 1a page 26.

spécifier le Point In de Destination

3) Affichez le point in désiré pour la destination.
4) Appuyez sur la touche EDIT pour sélectionner la fonction Cople.
L'indicateur COPY s'allumera, et Edf & apparailra sur I'écran.

5} Appuyez sur la touche STORE/ENT.
Le point in de destination sera stockeé.

Spécifier le Nombre de Répétitions

Pendant que ~EPERED ¢ est affiché sur I'écran:

&) Utilisez les molettes Jog ou Shuttle pour préciser le nombre de répélitions
souhaitées de la seclion coplée.

Le nombre de répétitions peut #re programmeé de 1 99
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Cople+Insertion

La fonction Copy+Insert fonctionne 4 la base comme la fonction Copy. Cependant,
contrairement i celle-ci, qui remplace un contenu existant i l'endroit de destination spécifie,
1a fonction Copy+insent e déplacera en arriére ce qui existe & I'endroit de la copie.

Le schéma suivant montre la procédure correspondant & cette fonction.

Canal de la

poirce do copie l/, Secan i/ .-""f

Paint In Poirt Cha

Caanad de la
raurio iR S Gt S ot
da cope |

Prind I d destination

Tarmps ol

Suivez la procédure de Copie & la page 36. A I'étape 4, sélechionnez la fonction Copy+Insert.
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sélectionner les Canaux Source et Destination

Les touches INPUT SELECT sont utilisées pour sélectionner la source 3 déplacer, et les
touches REC du canal servent & sélectionner la destination de ce qui a éé déplacé.

Vous pouvez déplacer une section i partir d'un canal ou de plusieurs canaux simultanément.
7) Utilisez les touches INPUT SELECT pour sélectionner les canoux source de
déplacemant.
Les indicateurs correspondants sallumernont.
8) Utilisez les touches REC du canal pour sélectionner les canaux de desfination
de déplacement.
Les indicateurs correspondants s'allumeront

i un seul canal est sélectionné comme source, un seul canal de destintion peut dire
sélectionngd,

Si deux canaux sont sélectionnés comme source, deux canaux de destination peuvent fre
sélectionnés.

51 trols ou quatre canaux sont sélectionnés, les canaux correspondants sont automatiquement
stlectionnés, c'est & dire 1 sur 1, 2 sur 2, oic.

Effectuer le Déeplacement

9y Appuyez sur la fouche STORE/ENT ou la touche REC pour effectuer le
déplacement.

Pendant que le déplacement est en cours, bUSY  sera affiche sur I'éeran.
FIal 4 gpparaitra quand le déplacement sern (erming.
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#
Effacer (Erase)

Les points de départ et de fin de la section & effacer sont identifides A I'aide respectivement
des points 1n et out, Le schéma suivant indigue la procédure d'effacement & suivre:

Eanald'uﬂamy l/ Baciion l/, _/

Podrl In Point O

Aprés affaceman g / 7

Tamps ——

spécifier la Section a Effacer

1) Pour programmer le Point In, affichez le ternps souhaité sur I'écran, appuyez
sur la touche STORE/ENT, puis appuyez sur la touche IN POINT.

Le Point In sera stocke,

2) Pour programmer le Point Out, affichez le temps désiré sur I'écran, appuyez
sur la touche STORE/ENT, puls appuyez sur la touche OUT POINT.
Le Point Out sera stocke,

Vous pouvez vérifier la durée de Ia section spécifiée en appuyant simulianement sut les
touches IN POINT et OUT POINT (ne fonctionne pas pour I'écran BBC).

Pour jouer la section spécifiée, appuyez sur la touche <<PLAY>>

La fonction Play to out peut également Bre utiliste pour vérifier les points in et out, Yoir
“Play to Out” 4 la page 26.

3) Appuyez sur la touche EDIT de tagon répétée pour sélectionner la fonction
Ercse.

Lindicateur ERASE s'allumera, et Edl & apparaiira sur I'dcran,
4) Appuyez sur la touche STORE/ENT. £-RSE apparaitra sur I'écran.

sélactionner des Canaux @ Effacer

5) Utilisez les touches REC du canal pour sélectionner les Canaux a effacer.
L'indicateur comrespondant sallumera.

Effectuer lEffacement

&) Appuyez sur la touche STORE/ENT ou la touche REC pour effectuar un
effacement.

Pendant que P'effacement 5L en cours, bUSY sera affiché sur I'écran.
Fi nd G4 apparaitra quand l'effacement sera terminé.
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Insertion

Le schéma suivant indigque la procédure & suivre pour Iinsertion:

Canal powr rrraarbm/— /
bt ]

Poini dinsartion
Durge de la secton vida

Aprhs insefion / / Blank / /

Temps T

Spécifier le Point In d'Inserion
1) Pour programmer le Point In, affichez le temps souhaité sur I'écran.

2) Appuyez sur la touche EDIT de fagon répétée pour sélectionner la fonction
Inser.

L'indicatenr INSERT s'allumera, et Edf £ apparaitra sur ['écran.

3) Appuyez sur la touche STORE/ENT.
L'afficheur indiquera ========

4) Utilisez le pavé numérique pour spécifier o durée de la section vide @
Insérer.

Salectionner des Canaux pour Inserlion

5} Utilisez les touches REC du canal pour sélectionner les canaux dans lesquels
vous souhaitez faire une insertion.

Effectuer une Inserion

&) Appuyez sur la touche STORE/ENT ou la touche REC pour effectuer une
insartion.

Pendant l'insertion, USY  sera affiché sur I'écran,
Fi af 54 apparaitra quand l'insertion sera lerminée.,

Version 1.0 593




#——7_

46 Chagetre : 9 Disques Durs _
e T e ey e W S e e e T T |
Taille du Disque Dur

La durée totale d'enregistrement disponible dépend de 1a taille totale de tous les supports de

stockage, ¢'est i dire du disque dur interne et des disques durs extemes reliés via le bus

SCSI-A, Comme vous pouvez ke voir sur le tableau ci-dessous, la fréquence !
d'échantillonnage affecte aussi le temps disponible. A la base, avec une fréquence
d'échantillonnage plus haute, vous aurez moins de temps disponible, car des Iréquences
d'échantillonnages plus hautes procurent une meilleure bande passante audio, qui en
revanche nécessite plus d'espace de stockage.

La colonne "1 Channel” indigue combien de minutes d'enregistrement sont disponibles pour

quelques-unes des tailles normales d'un disque dur, Une minute de canal indigue le temps

total disponible si un seul canal est enregistré. La colonne "4 Channel” indigue la durée

dispanible pour chague canal et elle correspond 4 la valeur de la colonne "1 Channel” divisée

par 4. Par exemple, 100 Mo 4 48 kHz donne 17 minutes, soit environ 4,2 minutes par canal,

Cependant, chaque canal n'est pas limité & 4,2 minutes, et peut, selon les besoins, utiliser

plus ou moins despace de stockage dispenible, jusqu'a ce que toute 1a capacité du ou des

disques durs ait &€ utilisé, Ainsi, par exemple, un canal peut ufiliser 8 minutes, un autre .
canal 3 minutes, un autre S minutes, et le dernier canal | minute. I

Temps disponible Minutes:Secondes (approx.)
ﬂ"':;ﬁ o 32 kHz T a1 kHz 48 kHz
Canal 4 Canal 1 Canal 4 Canal 1 Canal 4 Canal 1
2 Go 1250 531:20 9623 385:33 B34 354:18
1.2 Go 79:42 31248 57:50 231:20 53:8 21235
650 Mo 43:10 17241 31:19 125:18 28:47 115:8
330 Mo 21:55 a7 15:54 8337 14:36 GR.2T
240 Mo 15:568 G3odb 11:34 48:16 1037 4231
126 Mo B30 432 610 24:40 i 22-40
100 Mo 538 2634 ;a5 1916 425 1Td2
84 Mo 560 2322 4:14 1657 3:53 15:35
44 Mo 2:66 11:41 207 B:38 1:56 74T

Théoriquement, une capacité de stockage maximum de 64 Go peut &re branché sur le DR4.
Cependant, le DR4 ne peut pas enregistrer et jover plus de 24 heures (23:39:5%:00).

SCsl

Le DR4 utilise le format de connexion SCS1 pour &tre relié aux disques durs extemnes.
Prononcé "scuzzy”, le port SCS1 (Small Computer System Interface) est souvent utilisé pour
relier des périphériques d'ordinateur tels que disques durs, scanners, etc, 1l fournit un niveau
de transfert de données relativement rapide, le rendant idéal pour des applications audio
NUIMACgUes.,

Huit appareils ap maximum peuvent &re connecté dans une chaine SCSI. Un appareil agit
comme contrdleur, les autres étant esclaves. Le contrblenr peut communiquer avec ous les
esclaves, Normalement, les appareils esclaves communiguent seulement avec le contrdleur.
Dans un systéme 3 base de DR4, le DR4 sera le contrdleur, écrivant et lisant sur les appareils
CONNECtEs.

SCSI-A et SCSI-B

Le DR4 posstde deux bus SCS1; SCSI-A et SCSI-B, Le bus SCSI-A est utilisé pour relier
des disques durs externes pour un enregistrement. Le bus SCSI-B sert a ln sauvegarde des
donndes sur disque Magnéto-Optique (MO) el 4 la connexion sur des ordinateurs personnels.
La cane d'interface IB-111S en option doit étre installée pour utiliser le bus SCSI-B,
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Boitier de Terminaison SC3I

Les extrémités de la chaine SCSI doivent étre correctement équipées d'un boitier de terminai-
son. Autrement, des erreurs de données, des pannes du systéme, etc., peuvent survenir. Un
boitier de terminaison est installé dans le DR4 au début de la chaine. A l'autre extrémité de la
chaine, vous devez installer un antre boiter de terminaison. Certains disques durs SCSI ont
ce boitier incorporé. Done, ce type de disque dur doit toojour &tre placé a extrémité de la
chaine, ['autres disques durs sont fournis avec une terminaison de type in-line que vous
devez brancher sur le connecteur SCS1. Le schéma soivant indigue comment une chaine
SCSI doit &tre montée:

Tamminalsan infema prise en

charge par la DR4
e T i nagisoan
AR E M : :
« B8 555 __ _Fg oeson ff | T | (DR
rooo oo mes @]

Le schéma suivant montre un exemple d'un terminal in-line relié 4 un disque dur.

Cable SCSI

Temminaison in-line

—

DR4 DISQUE DUR

Vérifier des Disques sur un Bus SCSI-A
Pour vérifier le statut d'un disque dur relié & un bus SCSI-A:

1} Appuyez sur la fouche SUB-MENU.
Son indicateur clignotera.

2) Appuyez sur la touche DISK.
Le numéro d'identification SCSI de tous les disques durs qui ont & formatés et qui sont
préts & enregistrer, apparaiira.

Un naméra didentification SCSI clignotant indigue que le DR4 a reconnu un disque dur
relié, mais que le disque n'a pas encore &é formate.

Si vous avez branché un disque dur, mais que son numéro didentification SCSI n'apparait
pas, vénfiez que tous les numéros d'identifications sont correctement programmeés, wous les
cibles SCSI branchés correctement, et le disque dur allumé. |
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Formater de Nouveaux Disques

Les nouveaux disgues durs devront Btre formatés avant d'ére utilisés pour un enregistrement.
Le formatage prépare un disque pour le stockage de données audio numériques. Les disques
externes ef le disque interne sont identifiés par leur numéro d'identification SCSL Aussi
vésifiez que vous connaissez le numéro didentification SCS1 du disque que vous voulez
formater avant de commencer cette procédure.

Pour formater un disque:

1) Appuyez sur la touche SOUS-MENU.
Son indicateur clignoera.

2) Appuyez sur la touche FORMAT.
td O apparaitra sur I'écran,

3) Utilisez les molettes Jog ou Shuttle, ou le pavé numérique pour sélectionner
un numéro d'identification SCSI.

Le numéra didentification SCSI sélectionné doit correspondre i celui du disque que vous
voulez formater,

Note: Si vous avez plusieurs disques reliés, assurez-vous que vous sélectionnez le bon
meméro didentification SCSI

4) Appuyez sur la fouche STORE/ENT.
E~ASE apparaitra sur I'écran

5) Utilisez les molettes Jog ou Shuttle pour sélectionner For
&) Appuyez sur la touche STORE/ENT.
Le message SUrE A7 apparaitra sur I'écran.

Imporiant: 5i vous reformater un disque, vewillez noter que toutes lex donndes existanies
seront effacées - définitivement. Sauvegurdez les données que vous voulez garder avant de

reformarer.

7} Si vous &tes sir, appuyez de nouveau surla touche STORE/ENT pour
commencer le formatage.

Pendant que le formatage, Fg- clignotera sur I'écran.

Le formatage d'un disque prend du temps. Plus le disque est grand, plus l'opération est
longue.

Quand le formatage du disque est lerming, SUCLESS apparaitra sur l'écran.

8) Appuyez sur la touche STORE/ENT.

Les numéros didentification SCSI des disques reliés apparaitront sur ['afficheur quand le
DR4 les vérifie rapidement, Le disque formaté est maintenant prit i enregistrer.
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Alignement des données (Défragmentation)

Cette fonction doit Btre utilisé quand le deuxiéme point & gauche de laffichage est constam-
ment allumé. 11 indique une sctivité excessive do disque dur due & une fragmentation des

donmdes.
Qu'est-ce que la Fragmentation de Données?

Quand vous faites un enregistrement sur un disque qui vient d'#re formaté, ou efface, les
données sont inscrites sur le disque en séries continues de secteurs. Pendant la lecture, le
systbme de lecture du disque n'a pas un travail trop dur & effectoer pour lire les données
puisqu'elies sont bien rangées en sérics continues de secteurs, Cependant, aprés avoir
effectué de nombreuses éditions, les données seront dispersées sur de nombreux secteurs
différents du disque, en d'autres termes - fragmentées, Dans ce cas, le systéme de lecture du
disque aura un travail beavcoup plus compliqué pour retrouver toutes les données
nécessaires 3 une lecture andio continue. Si la fragmentation est trés importante, le deuxigme
point & gauche sur I'afficheur sera constamment allumé. Vous pouvez aussi constater
certaines erreurs pendant la leciure,

Vous pouvez utiliser la fonction Alignment pour réorganiser les données en séries continues
de secteurs.

Pour aligner les données:

1) Appuyez sur la touche SUB-MENU.
Son indicateur clignoter.

2) Appuyez surla touche ALIGHN.
AL IGn apparaitra sur 'écran,

3) Appuyez sur la fouche STORE/ENT.
Le message SU-E A7 apparaitra sur P'écran,

4) Si vous &tes s(r, appuyez de nouveau sur la tuoche STORE/ENT pour aligner
les données.

L'alignement des données peut prendre un certain temps.
CQuand I'alignement des données est terminé, SUCCESS  apparaitra sur I'écran,
5) Appuyez sur la fouche STORE/ENT.
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Chapitre : 10 Sauvegarde

i B e e R e e e B W= B A Y i e e e
Sauvegarder Seulement une Partie du Contenu

3)
4)
5)
]
7

)

La procédure suivanie explique comment sauvegarder seulement la partie située entre le
Point In et le Podnt Out:

Programmez les Paint In et Out,
Voir “Spécifier le Point In et le Point Out” & la page 12.

Appuyez sur la fouche SUB-MENL.
Son indicateur clignotera.

Appuyez sur la touche BACKUP.

Utilisez les molettes Jog ou Shuttle pour sélectionner J iG 1AL,
Appuyez sur la touche STORE/ENT.

Utilisez le moletie Jog pour sélectionner «n--out ,

Appuyez sur la touche STORE/ENT.

Le message bUSY apparaitra britvement, puis ~ERdY A7 apparaitra.
Commencez a enregisirer sur le magnétophone DAT.

Appuyez sur la touche STORE/ENT pour commencer la sauvegarde.

Le DR4 enverra les données sur le magnétophone DAT, et un nombre correspondant au
volume des données 4 sauvegarder apparaitra sur I'écran. Pendant la sauvegarde, ce nombre
diminuera progressivement. La sauvegarde est terminde quand ce nombre atteint 2éro.

Selon le volume de données, la sauvegande peul préndre un certain emps.
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11 Synchronisation MIDI

Dians ce chapitre, nous expliquons comment synchroniser un séquenceur MIDI avec le DR4.
Le DR4 est utilisé comme maitre au nivean de I'Horloge MIDL et le séquenceur MIDI est
utilisé comme esclave. Le DR4 ne peat pas &tre utilisé comme esclave synchronisé par
Horloge MIDI.

Carte Interface MIDI IB-113M

Pour utiliser la synchronisation MIDI, vous devez installer une carle Interface MIDI IB-
113M. Veuillez contacter votre revendeur agréer Akai pour plus de détails.

Connexion et Installation

1} A l'aide d'un cable MIDI, reliez la sorlie MIDI du DR4 o l'entrée MIDI du
ségquenceur.

2) Programmez le séquenceur pour une synchronisafion par Hordoge MIDI
extemna.

3) Appuyez sur la fouche BBC.

4) Sur le DR4, créez une table d'assignafion de tempo, et de mesure.
Voir "Tables d'assignation de Tempo et de Mesure” A la page 57.

5} Appuyez sur la fouche SUB-MENU.

&) Appuyez surla touche SYNC,

7) Utilisez les molettes Jog ou Shuttle pour sélectionner MIDI.

8) Appuyez sur la touche SYNC pour faire démarrer la synchronisation.

Principe

Cnaand la lecture est démarrée et arrétée sur le DR4, des messages, respectivement MIDI
Start et Stop seront envoyés vers le séquenceur, et lui aussi démarrera et arrétera la lecture.
Le séquenceur sera synchronisé sur les données d'Horloge MITDI et de Timing émises par le
DR4, Ces types de messages MIDI sont appelés messages du Systeme Temps Réel,

Notes sur la Synchronisation MIDI

Le séquenceur MIDI est toujours synchronisé selon le temps affiché sur le DR4, EL les
tables de tempo et de mesure utilisent toujours 0001-01-00 comme point de départ initial.
Ceci s'appligue aux temps relatif et absolu, Par conséquent, 1a synchronisation MID peut
&ire décalée i Paide de la fonction de temps relatif du DR4.

Les séquenceurs MIDI traitent toujours les morceaux comme des entités séparées, el
démarrent habituellement une lecture de morceau & partir du premier temps de la premitre
mesure, Cependant, le DR4 traite des morceanx individuels (enregisires sur le méme disque)
coMmE un enregistrement continu. Aussi, les morceaux ultérieurs ne démarneront pas an
premier temps de la premiire mesure. Dans ce cas, vous devez utiliser le temps relatif et
programmer un décalage pour que le début des morceaus suivants comncident avec le premier
temps de la premiére mesure sur le séquenceur.

Si la carte Interface MID1 IB-113M n'a pas éié installée, que vous sélectionnez la
synchronisation MIDI, puis que vous appuyiez sur la touche STORE/ENT, le message

nolPt 10~ apparailra,
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Modifier les Réglages Initiaux du Tempo et de la Mesure

Si volre morcean ne contient aucun changement de tempe ou de mesure, vous devez seule-
ment modifier les réglages initiaux.

Pour Modifier le Réglage Initial de Mesure:
1) Appuyez sur la touche SUB-Menu.
2) Appuyez sur la touche BEAT.

3) Appuyez sur la touche Rewind pour sélectionner le réglage initial.

Le réglage initial 0 -04-04 est affiché. I vous indique que la mesure a é¢ initialement
réglée sur 4/4,

4) Utilisez les molettes Jog ou Shuttle pour spécifier la nouvelle mesure.
5) Appuyez sur la touche STORE/ENT.

Le réglage de la nouvelle mesure sera stocké,
4) Appuyez sur la touche ESCAPE pour annuler la fonction Beat.

Pour Modifier le Réglage Initial de Tempo:

1} Appuyez sur la touche TEMPO.
Si le tempo n'a pas &8 précédemment modifié, le réglage initial sera déja sélectionnd.

2) Appuyez sur la fouche Rewind pour sélectionner le réglage initial.
Le réglage initial 00 1= 1200 est affiché. 11 vous indigue que le tempo a été imtialement réglé
sur 120,

3) Utilisez les molettes Jog ou Shuttie, ou le pavé numeérique pour specifier le
nouveau tempo.
Le tempo peut Btre programmé de 30 & 300 bpm.

La molette Jog régle le tempo en pas d'une seule mesure, la molette Shuttle en dixiémes de
mesure.

Pour spécifier le tempo A Paide du pavé numérique, entrez Ia valeur de gauche & droite, Par
exemple, pour entrer le tempo 1235 appuyez ces touches numériques dans F'ordre suivant:
1225

4) Appuyez sur lo fouche STORE/ENT.
Le réglage du nouveau tempo sera stocke.

5) Appuyez sur la touche ESCAPE pour annuler la foncfion Tempo.
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#

Créer une Table d'Assignation de Tempo

Note: Vous dever créer la table de mesure avant celle de tempo.

Insérer des Enfrées sur la Table d'Assignation de Tempo

b}

2)

3

4
5)

&)

Appuyez sur la touche TEMPO.
Si aucune entrée n'a encore &té faite, 00 f- I200 apparaiira sur 'écran.

Tout en maintenant enfoncée la touche TEMPO, ufilisez la molette Shutile
pour spécifier le fermps ef la moleftte Jog pour spécifier la position d'horloge
auxquels vous voulez insérer une enfrée.

Quand vous avez spécifié le temps, reldchez la touche TEMPO.

L.'affichage indiquera ---~- 1200

Avec les molettes Jog, Shuttle ou le pavé numérique, spécifiez le tempo.
Appuyez sur la touche STORE/ENT.

La nouvelle entrée sem stockée dans 1a table de tempo.

Pour insérer plus d'entrées, répétez les étapes 24 5.

Utilisez les touches Rewind et Fast forward pour sélectionner des entrées dans la table de
tempi.

Quand vous avez terminé, appuyez sur la fouche ESCAPE pour annuler la
fonction Tempo.

Véarifier la Table d'Assignation de Tempo

N
2)
3)

4)
5)

Pour vérifier le tempo en COUrs:

Appuyez sur la touche TEMPO.
Le tempo coarant sera affiché.

Pour trouver I'entrée qul a spécifié le tempo en cours, appuyez sur la touche
Rewind,

Pour vérifier le ternps auguel l'entrée survient, appuyez et maintenez
enfoncée la fouche TEMPO.

Utilisez les touches Rewind et Fast forward pour sélectionner d'autres entrées.

Guand vous avez terminé, appuyez sur la touche ESCAPE pour annuler la
fonclion Tempo.

Effacer des Enfrées d'une Table d'Assignation de Tempo

)]
2)

3)

4)

Pour effacer une entrée d'une table de tempo:
Appuyez sur la touche TEMPO.

Utilisez les touches Rewind et Fast forward pour sélectionner 'entrée que vous
voulez effacer.

Appuyez sur la touche REC.
L'=nirée sera effacée.

Quand vous avez terminé, appuyez sur la touche ESCAPE pour annuler la
fonction Tempo.

L'entrée initiale ne peut pas 8tre effacée,
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Chapitre : 12 Synchronisation avec dlautres DR4
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Réglage

1)
2)
3)
4)

Régler chagque DRE4 zelon 1a procédure suivanie:
Appuyez sur la fouche SUB-MENU, puis sur la touche SYNC.
Utilisez la molette Jog pour sélectionner EntakE

Appuyez sur la touche STORE/ENT.

Utilisez la molette Jog pour réglez le DR4 mailre sur le numéro didentification
1, le premier DR4 esclave sur le numéro didentificalion 2, le secondesclave
sur 3, et le quatriéme esclave sur 4.

Note: Chagque DR4 doit avoir son propre numére d identification, sinon, il ne fonctionnera
s correctentent,

Fonctionnement

1}

Appuyez sur la touche SYNC de chaque DR4 esclave pour activer la
synchronisation exteme.

Quand la lecture démarre sur le DR4 maitre, les gquatre DR4 esclaves suivent le maitre.
Toutes les fonctions d'enregistrement et de localisation sont contrilées par le DR4 maftre.
Cependant, les réglages de préparation de canal et d'auto monitor devront 8tre effectués sur
chague DRA.

Note: Les valeurs du point de localisation sur lex DR4 exclaves sont ignorées quand ils
Font synchronisés sur wn DRE malire.

Version 1.0 593



e —— e e e e T S e e R 3

64 Chapitre ; 13 Autres Fonctions

s e e P S e e e S
SCMS

Prononcé “scums”, le SCMS (Serial Copy Management System) est un systéme de
profection desting & empécher de multiples copies numérigues d'enregistrement dont les
droits sont protégés. Le SCSM s'applique & tous les lecteurs de CD et aux enregistreurs grand
public de type DAT, MD et DCC. A la base, le SCSM empéche d'effectuer une deuxidme
série de copies numéngues. Ceci n'a aucun effet quand les connexions analogigues sont
utilisées.

Quand le DE4 regoit un signal numénque qui contient le systéme SCMS, cela ne l'empéche
pas d'enregistrer. Le signal numérique sera enregistré sans le SCMS.

Note: Si vous enregistrezdes donndes nmumérigues domt les droits sont protégés, 4 partir
d'un CD, d'une cassette DAT, MD, DCC, ete, vous dever en avoir auparavant
Vauterisation, Vous pouver enregistrer des données non protégées. Akai n'est responsable
én aucune fagon des infractions a la loi sur la protection des droits.
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Dysfonctlionnement

Si votre DR4 ne semble pas fonctionner comme il le devrait, vérifiez si cela ne correspond
pas aux problémes listés ci-dessous:

Bymplome Quol taire
Vérifiez qua |e cable dalimantation est branchar Sar unii ke o2
cowrant qui fonctionmne,
Le DF4 n'esl pas Varifiaz que linleruplaur POWER du DR4 est bien en position O,
alimants
Sie DA4 ne peut #re mis sous tension, contactsr wodra revandaur
Aksl Professionnel,
Messages Affichés
Massages Signification Quol faire
no dt G A L signal numiérique es1-§ comeciement
Aucun signal numésigue présent & envoyd par fapparall émetigur 7
no &1 G b eniréa analogique A/B. La fonction O n du sous-manu as-olle
. coiTRciamen] programimds 7
aclPE fa Pas da carta opicnnalla installde. Inslaliar la cans aplionnedla.
Variriliez la | d'échantifion
Le signal numéniqua entrant &s1 i una rﬁ-;;u?ar hﬂﬁm mmmmg_
FSaaP5 fraquonce d'dchantilonmnage dfdrenie
de cella réglée sur e DR, Waririfing ka frdquence & dchantilannags de
Fapgiared qui envess le signal numeérigues,
LGy Incligpoe que la DR4 eal ocoups, Cariairas fonciions d'édilion prannen| du lemps
Werroullage ta phasa (PLL) non wamauilk,
le DR ne peut &ire synchronisé sur un aulre | Vérifiaz qua Ie signal exteme armive ben au
PLL UnlL | sgnal extarna, ni sur un Smecode SMPTE, | DA4, ot correspord & sa synchio,
puEsgLes co signal ne peut lra recanu par
la gymehro oy DR4
Le tamgs d'acces au dsgue dur ne candient | Alignez le disgue dur, Voir “Alignement de
CRLE! pas. Donc, Menregisiramant e pail pas &ne | Donndas® & la page 62, 5l le prablemsa
il ol i comeciment. parssie, o'esl gue la temps o acchs au disqua
dur n'ast pas adigqual.
OuE L disquie dur ne peul pas sccéder sssaz Le tamps daccés su disgue dur paul na pas
r rapidemant aux données, dtra adiual.
aalfS 50 |interdal da répemsan thap cowt
ooPS §i |mterval dolectrs trap cowt. Lirterval spécifié ast frop court, Vol "Spéciliar
P “ala 12.
— % 55| interval denragisirement rop cour, la Point In &1 le Point Out® & ks page
ooPS 53 |intarval dédition rop courl.
Le A4 na paut dira synchronisd sur un aule
Arriil ol AL mangue de vemoullage PLL signal exteme, ni sur un timacods SMPTE,
oofs 4 o » puisque ce signal n'est pas capturd par
synchiro du OR4.
Espaca dsqua insuffisant pour affaciuer Litstrez de Faspace an efacant des donndns
ooP3 53 I'éditicm, dont wous n'aves plus besali
oPE  GF Lo résulla do colle édion produll des don- | La DR ne peut fonclionmer aves das donnéas
o rifiess gui sacadant 1a limite da 24H du OR4. | secddant 24 houres.
Débmgmanies e dague dur, Voir “Alignpmen|
ooPS §7 | Latmble degesson audio est plaine, dos Donnes” & la page 52
ooPS 58 Il m'y & pas da donnéas & sauvegardsar.
g |Espace dsque insutfisard pour ellectwar b | Elfacez des donndas inuliles. Ou ajoutez de
eaf5 5 ehargament raspace disgue dur suppAdmantain.,
Les donnéas que vous tentas &g charge . )
aoPS B | chowauchent los danndes daja sur ke disque | Effaces das donneas exstantes.
dur.
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Caractéristiques Techniques

Format Audlo Mumérigquas PCM 16 bils lindaing
Hombre de Canaux (Pistes) 4 canaux (mdensible & 16 avec qualre DR4)
Convartion AD 18 bits avec suréchanlillonnage 64 fois modulation S5a AE
Comvertion DYA 1 bit adwanced, 18 bits aves surdchandillonnage B fois
32 kHz
Fréquences déchantillonnage 44.1 kHz
45 kHz
Réponse en Fréquence Audio 30 & 22 kHz £1.0 dB (fs & 48 kHz)
Dynamique Supérieure 4 26 dB
Distorslon Infériaune & 0.05% (1 kHz, pleine échella =15 dB)
Intermodulation par Canal Supidrieure & D0 a8 (1 kHz, (fs 4 48 kHz)
Pleurage & Scintillement 7 Man mesurable
Support d'Enreglsiremeni Disque dur intemsa ou sxbédme aptitnns
Durde d'Enreglsirement | 15 @ 48 kHz 4 ganauy = 10 mn 37 8, 1 canal =42 mn 315
Avec diague dur ia & 44.1 kHz dcanaux = 11mn33s, 1 canal =46 mn 168
240 Mo optionnal g & 32 kHz 4canguy = 15mn 585 1 canal =63 mn 48 5
Timacode 24, 25, 28.97, a0, 300
Affichage Huil afficheurs 7 sagments
Vu-Métra & Créle Cluatre barres LED 20 sagmeants
8 poinis de localisation direcia
Locator 180, points de localisation en pike
INaminal +4 dB/—10 dB (symétrséainon symdirises)
Sortie Max, +19 dBi+5 ab (syméltriséeinon symitrisée)
Entrées Analoglques x4 [N iance 04 ki1 47 kil (symétriséa/non symétnsee)
Connaciaur Jack stardo & 6,3 mm
Nominal +4 dB/-10 dB [symélriséainon symétnisée)
Sortie Max. +108 dBf+5 dB (symetriste’non Symdirise)
Sorties Analogiques x4 | Impédance 200 kil / 100 ki (symétriséeinon symétrisés)
Connechour Juck shérdo £ 8,3 mm
VO-A Dighal Entrée 13 Xl
(5 Mmoo e
{ElAJ CP-1201) Sortie (OUT) T % ACAphona
SCEl-A r disgue dur exferna) 1 % 50 broches Amphénol
PHOMES x 1 [Prisa Casgqua) Jack E_'lEréu-El 6,3 mm
FOOT SW x 1 (Pédale) Jack @ 6,3 mm
REMOTE & THRU DIM 8 brochas {pour connaxion & d'autres DR4)
Slots d'extension x 4 SCEIE (INTHRU), SMPTE, MIDI, V0-B Numéniques
Kcohiioiies loume Cable d'aﬁ-r!e_mla_llnn
Manwel d'ufilaation
USA & Canada 120 V AL, B0 Hz
Alimentation Europe (sauf LK) | 200— 230 V AC, 50 Hz
UK. & Australie 240N AC, 50 Hz
Consommation 48 W (Modéle Amdricain et Canadien)
Températurs de Fonctonnament 6°C & 40°C
Humidité tolérée 30°% & B0% (sans condensation) —
Dimensions (LxHxP) 483 ¥ 1326 x 410 {425 hors toud) mm EIA 3U
Poids 5,5 kg =
Teldcommands D4

[ Disque dur 240 Mo HD240
Dlﬂltﬂ WC-B 1B-1000 (E/S numSriques pour canaus 3 & 4
Options Locteur SMPTE/EBL 1B-112
Interace MID| 18-1130
Interlace SCSI-B 1B-1115 _
Cable AL-X50, pour connexion idldcommands du R4
0 dB référencé 4 0,775 V Caractéristiques sufeties & modifications sans préawvis,
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